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شـرکت هاست  ایـن  ابتدایـی  تعریـف  دارایـی،  و  ثـروت  و  علـم  »هم   افزایـی 

کـه  کسانـی  و  دانـش  اهـل  بنابرایـن  خلاق(.  و  دانش بـنیان  )شـرکت های 

شـرکت ها  ایـن  و  کننـد  همـت  هستنـد،  مالی  سـرمایه   گذاری   های  اهـل 

افزایـش پیـدا کنـد.«

» آنچـه که ما می خواهیم بـه طور کلی دو چیز است: یکی تشـویق نخبگان 

و زبـدگان و اهـل علـم و اهـل تحقیـق بـه ایـن کـه به سـمت تشـکیل این 

ایـن  و  شـرکت ها  ایـن  محصـول  رسانـدن  همچنیـن  و  برونـد  شـرکت ها 

تحقـیقات بـه بازار و در دسترس مردم قـرار دادن و وارد کـردن آن در چرخه   ی 

است.« تجارت 
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پار

بــدون تردیــد رشــد و توســعه محصــولاتِ و خدمــاتِِ خلاق و دانــش بنیــان ایرانــی، توســعه 
اقتصــاد کشــور را تضمیــن کــرده و مســیر پیشــرفتِِ ایــران اسلامــی را هموارتــر مــی کنــد.

پــارک ملـّـی علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی جهــاد دانشــگاهی همــواره مــی کوشــد 
تــا بــا بســیج امکانــاتِ و ظرفیتِ هــای خــود فضــا را بــرای اســتقرار، رشــد و شــکوفایی افــراد، 

مؤسســاتِ و شــرکتِ های خلاق و دانــش بنیــان فراهــم نمایــد.
خــدای بــزرگ را شــکرگزارم کــه ســومین دوره نمایشــگاه دســتاوردها و ظرفیتِ هــای شــرکتِ های 
دانــش بنیــان و خلاق عضــو پــارک ملــی علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی توانســتِ بــه 
اهدافــی کــه بــرای آن ترســیم شــده بــود برســد و بنــا بــه اذعــان بازدیدکننــدگان، این دوره نســبتِ 
بــه ســال های گذشــته بســیار متفــاوتِ و موثــر بــود و حضــور حداکثــری مســئولانِ فرهنگــی و 
فنــاوری زمینــه جلــبِِ اعتمــاد و جــذب ســرمایه بــرای شــرکتِ ها و مجموعه هــای حاضــر در ایــن 

پــارک را فراهــم کــرد.
شــرکتِ های حاضــر در ایــن دوره از نمایشــگاه، توانســتند گوشــه هایی از توانایــی  خــود را بــه 
درســتی در معــرض دیــد قــرار داده و مخاطبــان نمایشــگاه ازجملــه مســولان عالی رتبــه ذیربــط، 
ســرمایه گذاران، دانشــگاهیان و عمــوم مخاطبــان را تحــتِ تاثیــر قــرار داده تــا زمینــه توســعه 

فعالیتِ هــای خــود را بیــش از پیــش فراهــم نماینــد.
ــر خــود لازم می دانــم مراتــبِ ســپاس و قدردانــی خــود را از همــه همکارانــم در برگــزاری ایــن  ب
نمایشــگاه و همچنیــن شــرکتِ های حاضــر در آن اعلام دارم و امیــدوارم مســیر رشــد و پویایــی 
ــا در  ــان بیــش از پیــش فراهــم شــود. باشــد ت اســتارتآپ ها و مجموعه هــای خلاق و دانــش بنی
راســتای رهنمودهــای مقــام معظــم رهبری)مدظلــه( کــه حمایــتِ از بخــش خصوصــی در مســیر 
رشــد و توســعه هدفمنــد کشــور را گوشــزد فرموده انــد، بتوانیــم حضــور صنایــع خلاق و فرهنگــی 

را در ایــن زمینــه پــر رنگ تــر کنیــم.

محمد حسین ایمانی خوشخو
رئیس پارک ملیّ علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی

فرصتی
برای جذب سرمایه

و رشد خلاق
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صنایع فرهنگی؛ 
راه حلی برای برون رفت 

از مشکلات و چالش ها

برپایی نمایشگاه ها فرصتی برای نمایش و ارایه آخرین توانمندی ها و دستاوردها، به مخاطبان 
و علاقمندان استِ. از این رو پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی با علم به 
اثربخشی و کارایی اینگونه رویدادها، سومین نمایشگاه دستاوردهای شرکتِ های خلاق و دانش 
بنیان را برگزار کرد. محدودیتِ فضا، مانع از حضور تمامی واحد های فناور عضو پارک شد، با 
این وجود حضور منتخبان حوزه های مختلف، گواه توانمندی بخش های فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگی کشور و این پارک بود. حضور منتخبان از بخش های فناوری اطلاعاتِ، بیمه های آنلاین، 
آموزش، سلامتِ و پزشکی، بازی و سرگرمی های رومیزی و رایانه ای، رسانه و سینما، انیمیشن، 
گردشگری، صنایع دستی و تکنولوژی مالی، نشان از فرصتِ ها و ظرفیتِ های فناوری های نرم 
و صنایع فرهنگی کشور دارد و توجه بیش از پیش به این حوزه می تواند راهگشای بسیاری 
از چالش های پیش روی کشور باشد. ضروری استِ سایه سنگین نگاه امنیتی از این بخش 
برداشته و آن را نه به عنوان مسأله، بلکه به عنوان راه حل برون رفتِ از مشکلاتِ و چالش ها 
دانستِ. برگزاری کارگاه ها و نشستِ های تخصصی در کنار نمایشگاه نیز نشان از اهمیتِ و 
اولویتِ امر آموزش در پیشبرد توسعه بنگاه های فناور دارد. برگزاری هفتِ کارگاه و نشستِ 
تخصصی که عمدتا با حمایتِ و حضور مدیران شرکتِ های عضو برگزار شد، ازجمله ویژگی های 

این دوره از نمایشگاه بود.
از سوی دیگر باتوجه به اهمیتِ موضوع تامین مالی در بنگاه های فناور، تلاش شد با حضور شش 
نهاد مالی در طی سه روز برگزاری نمایشگاه، سهمی کوچک در برقراری و ارتباط شرکتِ های 
عضو پارک با نهادهای مالی برداشته شود. رونمایی از شهر جهانی فناوری های نرم و صنایع 
خلاق، عقد تفاهم نامه های همکاری مشترک، رونمایی از کتاب، تهیه گزارش و تولید محتوای 
تصویری از توانمندی های شرکتِ های حاضر، دعوتِ از بخش های دولتی و خصوصی و همچنین 

کارشناسان مرتبط با این حوزه ازجمله اقداماتِ صورتِ گرفته در این دوره از نمایشگاه بود.
ضمن تشکر از حضور ارزشمند شرکتِ های منتخبِ در نمایشگاه و نیز عرض پوزش به دلیل 
عدم امکان حضور تمامی شرکتِ ها و واحد های عضو پارک، از تمامی همکاران پر تلاش خود 
صمیمانه تشکر و قدردانی می نمایم. امید آنکه این برگ سبز و قدم کوچک، نقش و تاثیر 

بسزایی در پیشبرد اهداف و برنامه های شرکتِ های عضو پارک داشته باشد.
ابراهیم نبیونی
معاون فناوری پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی





پارک ملی علوم و فناوری های نرم و 
صنایع فرهنگی
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دارایی هــای نــرم و فرهنگــی، جایــگاه و اقتــدار کشــورها را در عرصه هــای ملــی و بین المللــی 
ــا اســتفاده از امکانــی  رقــم می زنــد. ایــرانِ اسلامــی باوجــود ســرمایه های بی نظیــر فرهنگــی و ب
کــه نظــام نــوآوری و به ویــژه پارک هــای علــم و فنــاوری فراهــم کــرده، می توانــد یکــی از بازیگــران 

فعــال و تأثیرگــذار ایــن حــوزه در دنیــا باشــد.

ــه جهــاد دانشــگاهی و  ــع فرهنگــی«، وابســته ب ــرم و صنای ــوم و فناوری هــای ن ــارک ملــی عل »پ
دانشــگاه علــم و فرهنــگ بــا همــکاری معاونــتِ علمــی و فنــاوری ریاســتِ جمهــوری و تحــتِ 
نظــارتِ وزارتِ علــوم، تحقیقــاتِ و فنــاوری؛ به عنــوان اولیــن و تخصصی تریــن پــارک در حــوزه 
اقتصــادِ فرهنــگ، محیطــی مناســبِ بــرای اســتقرار، رشــد، توســعه و شــکوفایی مؤسســاتِ و 

شــرکتِ های فعــال در حوزه هــای علــوم انســانی و فرهنــگ و هنــر فراهــم کــرده اســتِ.

هــدف اصلــی ایــن پــارک، تســهیل در فرآینــد خلــق ایــده، تولیــد و توزیــع محصــولاتِ و خدماتــی 
اســتِ کــه ماهیــتِ فرهنگــی و خلاق دارنــد. زمینه هــای گردشــگری، موســیقی، صنایــع دســتی، 
صنایــع دیــداری و شــنیداری، فنــاوری اطلاعــاتِ، هنرهــای تجســمی، اســباب بازی و ســرگرمی، 
دیــن و قــرآن، طراحــی محصــول و گرافیــک، چــاپ و نشــر، معمــاری، فناوری هــای آموزشــی، 
هنرهــای نمایشــی، نقاشــی، عکاســی، مــد و پوشــاک، رســانه، بازی هــای رومیــزی، تبلیغــاتِ و 
بازاریابــی و فناوری هــای نــرم در حوزه هــای فنــاوری اطلاعــاتِ، مدیریــتِ، فناوری هــای ارتباطــی 

و خدمــاتِ فکــری و... ازجملــه حوزه هــای مــورد نظــر ایــن پــارک هســتند.

چشم انداز پارک
تبدیــل شــدن بــه یکــی از پنــج قطــبِ اصلــی تولیــد محصــولاتِ و خدمــاتِ خلاق فرهنگــی و 
تجاری ســازی  در عرصــه  تمایــز  و  و ســرآمدی  آســیا  در ســطح  نــرم  فناوری هــای  و  رســانه ای 
محصــولاتِ و خدمــاتِ فناورانــه و خلاق فرهنگــی، چشــم انداز تعریــف شــده بــرای پــارک در یــک 

ــزده ســاله )ســه دوره پنــج ســاله(، اســتِ. افــق پان
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انســانی،  علــوم  رشــته های  فارغ التحصــیلان  دانش بنیــان  اشــتغال  بــرای  ظرفیتِ ســازی 
گردشــگری، هنــر و فنــاوری اطلاعــاتِ

توســعه زیرســاختِ ها بــرای ارتقــای توســعه کارآفرینــی فرهنگــی و حمایــتِ از فعالیتِ هــای 
دانش بنیــان و خلاق در حوزه هــای یــاد شــده

بــا هنرمنــدان و  اندیشــمندان و محققــان حوزه هــای مرتبــط  ایجــاد تعامــل مؤثــر میــان 
رســانه ای و  فرهنگــی  محصــولاتِ  تولیدکننــدگان 

حمایــتِ از تجاری ســازی صنایــع فرهنگــی و فناوری هــای نــرم مبتنی بــر دســتاوردهای علمــی، 
پژوهشــی و تجــارب علمــی هنرمندان

ــرای توســعه صنایــع فرهنگــی و خلاق و  جلــبِ حمایــتِ ســرمایه گذاران داخلــی و خارجــی ب
فناوری هــای نــرم

ثروتِ آفرینی برای پارک ازطریق ارزش تولید شده در شرکتِ های زایشی

ــران از اقتصــاد فرهنــگ  ایجــاد کنسرســیوم های داخلــی و خارجــی جهــتِ افزایــش ســهم ای
در منطقــه آســیا

ایجاد هلدینگ بین المللی صنایع خلاق

راه اندازی پردیس های استانی

راه اندازی مراکز کارآفرینی و نوآوری تخصصی

تقسیم بندی اقتصاد خلاق

صنایع دستی

مد و لباس

سینما و تئاتر

گردشگری

موسیقی

نوشتِ افزار

بازی های رایانه ای

آموزش و یادگیریمحتوا و نشر

پویانمایی و پی نمایی 

تبلیغاتِ و بازار

بازی و سرگرمی

طراحی

رسانه و تلویزیون

ماموریت های پارک
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ــا هــدف ارتقــاء دانــش و مهارتِ هــای  ــردی ب مرکــز آموزش هــای تخصصــی دانــش بنیــان و کارب
علمــی و فنــاوری در زمینه هــای مختلــف، به ویــژه در حوزه هــای نوآورانــه و فناوری هــای پیشــرفته 
فراهــم گردیــده اســتِ. ایــن آمــوزش هــا بــر مبنــای تحقیقــاتِ علمــی و تجــارب عملــی می باشــد 
کــه بــه تربیــتِ نیــروی انســانی متخصــص و کارآمــد در زمینه هــای فنــاوری اطلاعــاتِ و صنایــع 
خلاق و رشــته های مرتبــط می پردازنــد. ویژگی هــای کلیــدی ایــن آموزش هــا تکیــه بــر علــم و 
فنــاوری، نــوآوری، همــکاری بــا صنعــتِ، توســعه مهارتِ هــای عملــی و اشــتغال زایی و کســبِ 

درآمــد بــا نــگاه مشــاغل آینــده می باشــد.
بــه طــور کلــی ایــن مرکــز در نظــردارد بــا بهره گیــری از جوانــان متخصــص و خلاقــی کــه صاحبــان 
ایــده بــوده و توانســته بودنــد وارد بازارهــای ملــی و فراملــی شــوند جهــتِ آمــوزش و ارتقــا ســطح 
علمــی جوانــان کشــور، اشــتغالزایی و ورود آن هــا بــه بازارهــای جهانــی اســتفاده نمایــد کــه ایــن 
امرمــی توانــد نقــش مهمــی در توســعه اقتصــادی و اجتماعــی کشــور و ایجــاد یــک اکوسیســتم 

فناورانــه ایفــا نمایــد.

مرکز آموزش های تخصصی

برگزاری نمایشگاه های تخصصی صنایع خلاق

برگزاری رویدادها و جشنواره های تخصصی

برگزاری نشستِ ها، دوره های آموزشی و کارگاه های تخصصی

انعقاد تفاهم نامه های همکاری با مراکز و سازمان های مرتبط

هماهنگی و برگزاری بازدید مدیران سازمان های مرتبط از پارک

مشاکتِ و حضور در جشنواره ها، نمایشگاه ها و رویدادهای مرتبط

ترجمه، تالیف و انتشار منابع علمی

راهبری خبرگزاری سیناپرس

مستندسازی و تولید محتوای مکتوب و فیلم و اطلاع رسانی فعالیتِ ها

تبیین، ترویج و فرهنگ سازی
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حوزه های فعالیت شرکت های پارک

مالی و گردشگری
سرمایه گذاری

پزشکی و سلامتِ

بازی های رایانه ایهوش مصنوعیبیمه آنلاین
و انیمیشن

خدماتِ و آموزش صنایع دستی
کودک و نوجوان

سینما و رسانه

فناوری اطلاعاتِ سرگرمی
و ارتباطاتِ

شرکت های عضو پارک

خلاق

23

تعداد کل

122

واحد فناور

67

دانش بنیان

32

واحد فناور

خلاق

دانش بنیان

%26

%18

%54
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راه اندازی باشگاه صنایع خلاق فرهنگی یونسکو

همکاری با بنیاد علمی اکو

حضور در نمایشگاه های بین المللی

همکاری با پارک های فناوری کشور ترکیه

همکاری با مجموعه های صنایع فرهنگی در کشور اماراتِ متحده عربی

ACD همکاری با مجمع گفتگوی همکاری آسیا

DHV همکاری با انجمن کارگزاری تجاری آلمان و کشورهای درحال توسعه

همکاری و فعالیتِ های مشترک حوزه صنایع خلاق فرهنگی با کشور روسیه

همکاری و فعالیتِ های مشترک بین المللی با کشورهای عضو بریکس 

تعیین کارگزار پارک در کشورهای ترکیه و چین

همکاری و فعالیتِ های مشترک حوزه صنایع خلاق فرهنگی با کشور صربستان

همکاری و فعالیتِ های مشترک حوزه صنایع خلاق فرهنگی با کشور ازبکستان

فعالیت های بین المللی

18
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فناوری های  و  نوآوری  جهانی  شهر 
نرم و صنایع فرهنگی و خلاق ایران
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طــرح راه انــدازی کلان پــروژه ملــی "شــهر جهانــی نــوآوری و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی 
و خلاق ایــران" کــه توســط پــارک ملــی علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی تهیــه وارائــه 
شــده اســتِ، بعــد از طــی مراحــل مختلــف بررســی در شــورای هنــر، در جلســه ۸۹6، مــورخ 2۴ 
بهمــن مــاه 1۴۰2 شــورای عالــی انــقلاب فرهنگــی بــه تصویــبِ رســیده بــود و در تاریــخ 12 اســفند 

مــاه 1۴۰2توســط رئیــس جمهورمحتــرم  بــرای اجــرا ابلاغ شــد.

ــع فرهنگــی و خلاق در  ــر صنای ــه تأثی ــا عنایــتِ ب ــح شــده اســتِ ب ــه ابلاغــی تصری ــن مصوب درای
گســترش عناصــر اصلــی قــدرتِ نــرم کشــورها متناســبِ بــا شــرایط بومــی و فرهنگــی آن هــا و نیــز 
تأثیــر آن در رشــد و توســعه اقتصــادی و ایجــاد اشــتغال پایــدار و نظــر بــه اهمیــتِ و نقــش ایــن 
گونــه از صنایــع بــر ســرمایه های فرهنگــی و تمدنــی ایــران اسلامــی در پیشــرفتِ کشــور و ذیــل 
ســند ملــی توســعه فناوری هــای فرهنگــی و نــرم؛ وزارتِ فرهنــگ و ارشــاد اسلامــی موظــف اســتِ 
بــا همــکاری پــارک ملــی علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی جهــاد دانشــگاهی و ســایر 
دســتگاه های ذیربــط نســبتِ بــه تأســیس »شــهر جهانــی نــوآوری و فناوری هــای نــرم و صنایــع 

فرهنگــی و خلاق ایــران« بــا اهــداف ذیــل اقــدام نمایــد:
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این شهر آینه تمام نمایی از ایرانِ اسلامی خواهدبود که در آن به کمک علوم انسانی 
و هنر و با استفاده از ظرفیتِ های عظیم تاریخی، فرهنگی و تمدنی و زیستِ بوم 
متنوع ایرانی و فرصتِ های اقتصادی نهفته در چهار اقلیم معتدل و مرطوب، گرم 
و خشک، گرم و مرطوب و سرد و خشک، فضایی نوین و فرصتی تازه برای 
کار فرهنگی و اقتصادی و سرمایه گذاری و درآمدزایی و تولید و عرضه 
ملی و جهانیِ محصولاتِ و خدماتِ هنری و فرهنگی فراهم می کند.

در ایــن شــهر حوزه هایــی همچــون اقتصــاد فرهنــگ و هنــر، 
اقتصــاد فناوری هــای نــرم، اقتصــاد گردشــگری، اقتصــاد 
دیجیتــال و هوشمندســازی فعالیتِ هــای فرهنگــی، تأمیــن 
ــی  ــی و ســرمایه گذاری، مرکــز نمایشــگاه های بین الملل مال
و کریــدور صادراتــی و… بــرای راه انــدازی ســکوی تجــارتِ 
و  فناوری هــا  توســعه  و  می شــود  ایجــاد  صــادراتِ،  و 
و فرهنگــی در ســطح کشــور، توســعه  نــرم  نوآوری هــای 
صــادراتِ ازطریــق تقویــتِ تعــاملاتِ بین المللــی و تســهیل 
ــه بازارهــای جهانــی، ســرمایه گذاری بیشــتر و  دسترســی ب
رشــد اقتصــاد دانش بنیــان و خلاق، افزایــش درآمدهــای 
بهبــود  و  شــغل  ایجــاد  گردشــگری،  توســعه  غیرنفتــی، 
شــرایط زندگــی ایرانیــان، ازجملــه مزایایــی اســتِ کــه بــا 

ایجــاد ایــن شــهر جهانــی در دســترس قــرار می گیــرد.

ایجــاد ســکوی یکپارچــه تجــارت و صــادرات کالاهــا و خدمــات مرتبــط بــا حــوزه 
فناوری هــای نــرم، صنایــع فرهنــگی و خلاق

ساماندهی تولید، عرضه و بازاریابی کالاها و خدمات این حوزه

ایجاد و تثبیت اشتغال مرتبط با این حوزه

تقویت و افزایش قدرت نرم جمهوری اسلامی ایران در سطح منطقه و جهان
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هم زمــان بــا راه انــدازی و شــروع فعالیــتِ هســته مرکزی»شــهر جهانــی« در تهــران و درصــورتِ 
تأمیــن و تخصیــص زمیــن و منابــع مالــی مــورد نیــاز و بــا درخواســتِ کتبــی اســتانداران محتــرم، 
مراکــز  از  یــک  هــر  در  و خلاق«  فرهنگــی  صنایــع  و  نــرم  فناوری هــای  و  نــوآوری  »دهکــده 

اســتان های کشــور راه انــدازی می شــود.

درنهایــت هــدف اصــلی ایجــاد شــهر جهــانی نــوآوری و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنــگی و 
خلاق ایــران ، ایجــاد ســکوی یکپارچــه تجــارت و صــادرات کالاهــا و خدمــات مرتبــط بــا حــوزه 
فناوری هــای نــرم، صنایــع فرهنــگی، ســاماندهیِ تولیــد و عرضــه و بازاریابــی کالاهــا و خدمــات ایــن 
حــوزه، ایجــاد و تثبیــت اشــتغال مرتبــط بــا ایــن حــوزه و تقویــت و افزایــش قــدرت نــرم جمهــوری 

اسلامی ایــران در ســطح منطقــه و جهــان می باشــد.

بــا بهره گیــری از ظرفیتِ هــای قانونــی »قانــون تشــکیل و اداره مناطــق ویــژه اقتصــادی جمهــوری 
اسلامــی ایــران، مصــوب مــورخ 13۸۴/۹/5 مجمــع تشــخیص نظــام« و بــه منظــور ایجــاد و 
توســعه کریــدور صادراتــی )توســعه صــادراتِ غیــر نفتــی(، تســریع در انجــام تبــادلاتِ و ارتباطــاتِ 
تجــاری بین المللــی، انتقــال تجــارب و فنــاوری، ایجــاد اشــتغال مولــد، تشــویق و جــذب ســرمایه 
گــذاری داخلــی و خارجــی بــرای توســعه اقتصــادی زیســتِ بوم حــوزه فناوری هــای نــرم و صنایــع 
فرهنگــی و خلاق، پــس از تأمیــن زمیــن و جــذب منابــع مالــی مــورد نیــاز و اخــذ مجوزهــای 
قانونــی، »منطقــه ویــژه اقتصــادی و هــاب بین المللــی صنایــع فرهنگــی و خلاق تهــران و مراکــز 
اقتصــادی جایگزیــن  ویــژه  مناطــق  راه انــدازی خواهدشــد.  و  اســتان های منتخــبِ« طراحــی 

ــع فرهنگــی و خلاق خواهندشــد . ــرم و صنای ــوآوری و فناوری هــای ن دهکــده ن
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بــا هــدف اتصــال بــه شــبکه های عرضــه و فــروش بین المللــی و توســعه صــادراتِ کالاهــا و 
خدمــاتِ حــوزه فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی و خلاق و بــا بهره گیــری از ظرفیتِ هــای 
از  ایــران در خــارج  بازرگانــی، ســفارتخانه ها و ســایر نهادهــای جمهــوری اسلامــی  اتاق هــای 
کشــور، »پایــگاه و زیســتِ بوم  صادراتــی« در هــر یــک کشــورهای منتخــبِ تاســیس می گــردد.
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دبیرخانــه شــهر جهانــی نــوآوری و فنــاوری مســتقردر پــارک ملــی علــوم و فناوری هــای نــرم و 
صنایــع فرهنگــی  مقدمــاتِ اجــرای پــروژه ازجملــه »اساســنامه شــهر جهانــی نــوآوری و فنــاوری«، 
گــزارش اولیــه »مبانــی علمــی و دانشــی زیســتِ بوم شــهر جهانــی نــوآوری و فناوری هــای نــرم و 
صنایــع فرهنگــی و خلاق ایــران«، کتابچــه بررســی »چشــم انداز اقتصــاد خلاق در ســال  2۰22«  
و گــزارش اولیــه و کلیــاتِ »معمــاری پهنه هــا و فضاهــای شــهر جهانــی نــوآوری و فناوری هــای 
ــران« را تهیــه کــرده و در حــال پیگیــری تصویــبِ اساســنامه  ــرم و صنایــع فرهنگــی و خلاق ای ن
پیشــنهادی در شــورای عالــی انــقلاب فرهنگــی و تخصیــص زمیــن مــورد نیــاز از ســایر نهادهــای 

حاکمیــتِ می باشــد.





معرفی شرکت های حاضر
در سومین نمایشگاه  پارک ملی

علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی
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آپامه

ــی شــروع کــرده اســتِ، و  ــل شــرکتِ تعاون شــرکتِ آپامــه فعالیــتِ خــود را از ســال 13۸2 ذی
ســپس بــا ثبــتِ برنــد خــود در ســال های اخیــر بــه کار خــود ادامــه داده اســتِ. ایــن برنــد در 
ابتــدا بــا تولیــد کیــف، دســتکش، کاپشــن و کلاه آغــاز بــه کار کــرد، امــا پــس از اشــباع ایــن 
بــازار، تصمیــم بــه تولیــد نوآورانــۀ فــرش پوســتِ و چــرم گرفــتِ. ایــن تصمیــم به عنــوان یــک 
تغییــر اســتراتژیک در پاســخ بــه بحران هــای اقتصــادی و رقابــتِ بــا محصــولاتِ وارداتــی اتخــاذ 
شــد. آپامــه بــا ثبــتِ جهانــی برنــد و عضویــتِ در اتــاق بازرگانــی و ســایر ســازمان های مرتبــط، 
در نمایشــگاه های داخلــی و خارجــی شــرکتِ کــرده تــا بازخوردهــای لازم را دریافــتِ کنــد و 

محصــول خــود را معرفــی کــرده و ارتقــا بخشــد.

ه
س

س
ؤ

م
ی 

ف
عر

م

شــرکتِ آپامــه توانمندی هــای برجســته ای در طراحــی و تولیــد محصــولاتِ خــاص دارد. ایــن 
محصــولاتِ کاملاً مبتنی بــر خلاقیــتِ و هنــر هســتند و هــر مــدل به طــور اختصاصــی طراحــی 
می شــود. بــه ایــن ترتیــبِ، هیــچ نمونــه مشــابهی از ایــن مدل هــا در بــازار وجــود نــدارد. از 
آنجــا کــه شــرکتِ هیــچ شــریک تجــاری نــدارد، تمامــی مراحــل طراحــی، تولیــد و بازاریابــی 
به طــور مســتقل توســط تیــم آپامــه انجــام می شــود. ایــن شــیوه کار باعــث شــده کــه برنــد 
آپامــه بــه محصــولاتِ خــاص و منحصــر بــه فــرد خــود شــناخته شــود. علاوه بر ایــن، اســتفاده 
از فرهنگ هــای مختلــف در طراحــی، از توانمندی هــای خــاص آپامــه در طراحــی و تولیــد 

محصــولاتِ خــود اســتِ. ت
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شــرکتِ آپامــه توانســته اســتِ بــه دســتاوردهای مهمــی در صنعــتِ خــود دســتِ یابــد. ایــن 
شــرکتِ اولیــن بــار بــا ترکیــبِ پوســتِ و چــرم بــا فرش هــای قدیمــی ایرانــی، محصولاتــی را 
تولیــد کــرده کــه بــه ســرعتِ در بازارهــای داخلــی و خارجــی شــناخته شــدند. برنــد آپامــه 
در طــول زمــان بــا بهبــود محصــولاتِ خــود و اســتفاده از طراحی هــای نوآورانــه، بــه برنــدی 
شــناخته شــده تبدیــل شــد کــه در نمایشــگاه های خارجــی نیــز بازخوردهــای مثبتــی دریافــتِ 

ــا تاجــران خارجــی شــد. کــرده و موفــق بــه همــکاری ب ها
رد
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آرتیستچی

ــارک ملــی علــم و فنــاوری پیوســته و یــک  ــه پ شــرکتِ آرتیســتچی از حــدود دو ســال پیــش ب
ســال اســتِ کــه به طــور مســتقل در ایــن پــارک مســتقر شــده اســتِ. ایــن شــرکتِ در حــوزه 
ســینما و تئاتــر فعالیــتِ می کنــد و هم اکنــون درحــال راه انــدازی بخش هــای مختلــف آموزشــی 
بــا همــکاری پــارک اســتِ. آرتیســتچی علاوه بــر مشــاوره های ســینمایی شــامل کســتینگ و 

مشــاوره فیلم نامــه، درزمینــه تولیــد محتــوا نیــز فعــال اســتِ.

توانمنــدی اصلــی آرتیســتچی در ارائــه مشــاوره های ســینمایی بــه ویــژه درزمینــه کســتینگ و 
مشــاوره فیلم نامــه اســتِ. ایــن شــرکتِ بــه تیم هــای ســینمایی کمــک می کنــد تــا پروژه هــای 
ــه  ــن درزمین ــد. آرتیســتچی همچنی ــر پیــش ببرن ــر و تخصصی ت ــا هزینه هــای بهینه ت خــود را ب
تحــول آمــوزش در ســینما فعالیــتِ می کنــد و تلاش دارد آمــوزش را از حالــتِ تئــوری بــه عملــی 
و کاربــردی تبدیــل کنــد. ایــن شــرکتِ باتوجه بــه ابعــاد گســترده تری کــه در مقایســه بــا رقبــا 
دارد، ســعی دارد ایــن فعالیتِ هــا را هــر چــه بیشــتر گســترش دهــد و به عنــوان یــک بازیگــر 

کلیــدی در صنعــتِ ســینما شــناخته شــود. ت
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آرتیســتچی در چنــد پــروژه فیلــم کوتــاه همــکاری داشــته اســتِ کــه درحــال حاضــر در مراحــل 
پذیــرش در جشــنواره ها قــرار دارنــد. ایــن شــرکتِ در ایــن فیلم هــا به عنــوان مشــاور فیلم نامــه 
و کســتینگ مشــارکتِ کــرده اســتِ. اکنــون ایــن شــرکتِ درحــال اخــذ مجوزهــای چندمنظــوره 
ــا افتتــاح بخش هــای کلیــدی، بــه رشــد صنعــتِ ســینما و  اســتِ و هدفــش ایــن اســتِ کــه ب

ســینمای ملــی ایــران کمــک کنــد. ها
رد

و
تا

س
د

م 
ه

ا
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آفاق سیر

شــرکتِ آفــاق ســیر از ســال 137۹ تأســیس شــده و در حــوزه گردشــگری فعالیــتِ می کنــد و 
تورهــای داخلــی و خارجــی شــامل تورهــای زیارتــی و ســیاحتی را برگــزار می کنــد. هــدف اصلــی 
آفــاق ســیر ایــن اســتِ کــه بهتریــن و مناســبِ ترین خدمــاتِ گردشــگری ازجملــه تــور، هتــل و 
پــرواز را بــه مســافران خــود ارائــه دهــد. ایــن شــرکتِ تلاش می کنــد تــا قیمتِ هــای خــود را از 
ســایر رقبــا پایین تــر نگــه دارد و تجربــه ســفری بــدون دغدغــه را بــرای مســافران فراهــم آورد.
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یکــی از ویژگی هــای منحصــر بــه فــرد آفــاق ســیر، شخصی ســازی تورهــا اســتِ. در این شــرکتِ، 
مســافران می تواننــد تمامــی جزئیــاتِ ســفر خــود را انتخــاب کننــد. بــرای مثــال، مســافر 
می توانــد هتــل و نــوع اتــاق و حتــی نــوع وســیله نقلیــه بــرای رفــتِ و برگشــتِ را انتخــاب کنــد. 
ــا اتوبــوس  ــواع وســایل حمل ونقــل ماننــد هواپیمــا، قطــار و ی ایــن شــرکتِ امــکان ترکیــبِ ان
را در یــک تــور فراهــم کــرده اســتِ. همچنیــن، خدمــاتِ تفریحــی و رزرو برنامه هــای غذایــی 
ازجملــه صبحانــه، ناهــار و شــام به طــور سفارشــی بــرای هــر روز از ســفر قابــل انتخــاب اســتِ. 
ایــن ویژگــی باعــث می شــود کــه مســافران احســاس آزادی و کنتــرل بیشــتری روی برنامــه 

ســفر خــود داشــته باشــند. ت
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یکــی از مهم تریــن دســتاوردهای آفــاق ســیر، راه انــدازی ســایتِ »ســفر مــال« اســتِ کــه 
به طــور کامــل توســط تیــم برنامه نویــس خــود شــرکتِ طراحــی و پیاده ســازی شــده اســتِ. 
ایــن ســایتِ امــکان خریــد آنلایــن تمامــی خدمــاتِ گردشــگری، ازجملــه پروازهــا و هتل هــا را 
بــا قیمتِ هــای مناســبِ فراهــم می کنــد. همچنیــن، آفــاق ســیر بــا بســیاری از شــرکتِ های 
خصوصــی و دولتــی همــکاری می کنــد کــه ایــن همکاری هــا نشــان دهنده اعتبــار شــرکتِ 
در صنعــتِ گردشــگری اســتِ. ایــن دســتاوردها نشــان دهنده توانمنــدی شــرکتِ در ارائــه 

خدمــاتِ نوآورانــه و جــذب مشــتریان متنــوع اســتِ.
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آکادمی یاسان

آکادمـی یاسـان بـه مـدتِ ۹ سـال اسـتِ کـه در حـوزه آمـوزش برنامه نویسـی بـرای کـودکان و نوجوانان 
فعالیـتِ می کنـد. ایـن آکادمـی سـه مـدل مختلـف آموزشـی ارائـه می دهـد کـه شـامل »یـاس کلاب«، 
»سـرویس مـدارس« و »باشـگاه دانش آمـوزی یاسـان« اسـتِ. یـاس کلاب بـه کـودکان و نوجوانـان 
ایـن امـکان را می دهـد کـه ازطریـق پلتفـرم اختصاصـی یاسـان بـه آمـوزش برنامه نویسـی بپردازنـد و 
علاوه بـر یادگیـری مهارتِ هـای فنـی، بـا دنیـای واقعـی و عملـی نیـز آشـنا شـوند. سـرویس مـدارس 
ایـن آکادمـی بـه مـدارس مختلـف ارائـه می شـود و بـه معلمـان کمـک می کنـد تـا برنامه نویسـی را بـه 
دانش آمـوزان خـود آمـوزش دهنـد. همچنیـن باشـگاه دانش آمـوزی یاسـان بـه شناسـایی و پـرورش 

اسـتعدادهای ویـژه در ایـن حـوزه پرداختـه و آن هـا را بـه بـازار کار متصـل می کنـد.
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آکادمـی یاسـان از پلتفـرم آموزشـی ویـژه ای بهـره می بـرد کـه بـه کمـک آن می توانـد آمـوزش معکـوس و 
مدیریـتِ عملکـرد دانش آمـوزان را بـه بهتریـن نحـو انجـام دهد. این پلتفـرم قابلیتِ هایی نظیر پیگیری 
فعالیتِ هـا و پیشـرفتِ هـر دانش آمـوز را دارد و محتـوای آموزشـی جـذاب و گیمیفـای شـده ای را در 
اختیـار کاربـران قـرار می دهـد. ایـن محتـوای آموزشـی بـه زبان هـای انگلیسـی و عربـی ترجمـه شـده و در 
مـدارس و دانشـگاه های خـارج از کشـور نیـز تدریـس می شـود. همچنیـن، اعضـای هیئـتِ مدیـره ایـن 
آکادمـی دارای سـابقه ای طولانـی در آمـوزش علـوم کامپیوتـر بـه معلمـان هسـتند، کـه موجـبِ طراحـی 

سیسـتم های آموزشـی کارآمـد و متناسـبِ بـا نیازهـای دانش آمـوزان و معلمـان شـده اسـتِ. ت
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آکادمی یاسان دستاوردهای قابل توجهی در مسیر توسعه و ترویج آموزش برنامه نویسی کسبِ کرده 
استِ. یکی از مهم ترین این دستاوردها، ارائه خدماتِ به بیش از 2۰ هزار دانش آموز و 1۰۰ مدرسه 
انجام  ارتباطاتِ  وزارتِ  و  پرورش  و  آموزش  وزارتِ  با همکاری  که  بوده  دیجیتال«  »ایران  در طرح 
شد. یاسان در سطح بین المللی نیز حضور فعالی دارد و محتوای آموزشی آن به زبان های انگلیسی 
و عربی ترجمه شده و در مراکز خارجی نیز تدریس می شود. علاوه بر این، یاسان مسئول برگزاری 
لیگ برنامه نویسی مسابقاتِ بین المللی فیرا 2۰2۴ اوراسیا در ترکیه بوده استِ. همچنین، یاسان 
در مسابقاتِ ملی و بین المللی موفق به کسبِ جوایز مختلفی ازجمله مدال طلا از فدراسیون فیرا 
در مسابقاتِ 2۰2۴ شده استِ. علاوه بر این، یاسان برنده جایزه شرکتِ برتر در نمایشگاه اینوتکس، 
گواهینامه های مختلف از ستاد علوم شناختی و گواهینامه شرکتِ خلاق از معاونتِ علمی ریاستِ 
جمهوری استِ. و همچنین، اجرای پروژه های مسئولیتِ اجتماعی با نهادهایی مانند کمیته امداد و 

بنیاد مستضعفان برای پرورش استعداد های مناطق محروم را نیز در کارنامه دارد.
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آکادمی کوچینگ کودک و نوجوان

آکادمــی کوچینــگ کــودک و نوجــوان وابســته بــه موسســه صفــر تــا صــد، یــک موسســه خلاق 
و نــوآور درزمینــه آمــوزش و پــرورش مهارتِ هــای زندگــی بــرای کــودکان و نوجوانــان اســتِ کــه 
از ســال 13۹۸ فعالیــتِ خــود را آغــاز کــرده اســتِ. ایــن مجموعــه بــرای اولیــن بــار در ایــران بــه 
کوچینــگ کــودک و نوجــوان پرداختــه و در ایــن مــدتِ کوتــاه، بیــش از 5۰ هــزار دانش آمــوز را 
تحــتِ آمــوزش قــرار داده اســتِ. تمرکــز اصلــی آکادمــی بــر پــرورش اســتعدادها، مهارتِ هــای 

زندگــی و خلاقیــتِ کــودکان اســتِ. ه
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یکــی از ویژگی هــای برجســته ایــن آکادمــی، خلاقیــتِ در طراحــی محصــولاتِ آموزشــی اســتِ. 
محصــولاتِ ایــن مجموعــه ترکیبــی از انیمیشــن، ابــزار، داســتان، بــازی و پــروژه هســتند کــه در 
قالــبِ یــک فراینــد ســرگرمی آموزی طراحــی شــده اند و توانســته اند کــودکان را درگیــر کــرده و 
آمــوزش مؤثــری را ارائــه دهنــد. علاوه بر ایــن، شــناختِ دقیــق از نیازهــای مخاطبــان )خانواده ها 
و مــدارس( و بازاریابــی هدفمنــد بــرای معرفــی محصــولاتِ، از دیگــر توانمندی هــای آکادمــی 
بــه شــمار مــی رود. ایــن آکادمــی باتوجه بــه ایــن قابلیتِ هــا، محصــولاتِ خــاص و نیازمنــد 

توجــه را بــه بــازار عرضــه کــرده اســتِ. ت
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آکادمــی کوچینــگ کــودک و نوجــوان به عنــوان نخســتین مجموعــه ای کــه کوچینــگ را بــرای 
کــودکان و نوجوانــان وارد سیســتم آموزشــی ایــران کــرد، موفــق شــده اســتِ تــا ایــن مفهــوم 
نویــن را در میــان مدیــران مــدارس و مســئولین آمــوزش و پــرورش معرفــی کنــد. ایــن آکادمــی 
همچنیــن توانســته اســتِ بــدون وابســتگی بــه حمایتِ هــای خــاص و بــا تلاش مســتقل، بــازار 
خــود را توســعه دهــد و بــا مدرســه ها همــکاری کنــد. تاکنــون ایــن مجموعــه چهــار محصــول 
درزمینه هــای مهارتِ هــای زندگــی و اســتعدادهای کــودکان بــه بــازار عرضــه کــرده اســتِ. 
ایــن  از دیگــر دســتاوردهای  ترجمــه کتاب هــای تخصصــی درزمینــه کوچینــگ  همچنیــن، 

آکادمــی اســتِ.
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نوین اندیشه پردازان آمولای

شــرکتِ نوین اندیشــه پردازان آمولای در ســال 13۹1 در رشــتِ تاســیس شــد و فعالیتِ خود 
را در حــوزه بازی ســازی و تولیــد بازی هــای آموزشــی آغــاز کــرد. ایــن شــرکتِ از ســال 13۹6 بــه 
ــی  ــان شــناخته می شــود. تمرکــز اصل ــوان یــک شــرکتِ دانش بنی تهــران منتقــل شــد و به عن

ایــن شــرکتِ بــر روی تولیــد بازی هــای آموزشــی و بازی هــای اندرویــدی اســتِ.
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ــازده کــودک  ــازار دشــوار و دیرب ــن شــرکتِ، دوام آوری در ب یکــی از توانمندی هــای کلیــدی ای
اســتِ. تیــم ایــن شــرکتِ بــا تلاش هــای مــداوم خــود توانســته اســتِ بازی هــای آموزشــی 
بــا محتــوای علمــی و مناســبِ بــرای کــودکان ایرانــی تولیــد کنــد. همچنیــن، همــکاری بــا 
روانشناســان کــودک و ســازمان های آموزشــی همچــون آمــوزش و پــرورش از نقــاط تمایــز 
ــا  ــا بازی هــای خــود را ب ــه آن هــا امــکان داده اســتِ ت ــن همکاری هــا ب ــن شــرکتِ اســتِ. ای ای

اســتانداردهای علمــی و آموزشــی تولیــد کننــد.
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یکـی از مهم تریـن دسـتاوردهای ایـن مجموعـه، طراحـی و تولیـد بـازی »نورولنـد« اسـتِ کـه 
یـک بـازی شـناختی بـرای بهبـود توانایی هـای شـناختی در کـودکان 3 تـا ۸ سـال می باشـد. 
ایـن بـازی به ویـژه بـر مهارتِ هـای ریاضـی، حافظـه، توجـه و خوانـدن و نوشـتن در کـودکان 
پیـش از دبسـتان متمرکـز اسـتِ. نسـخه اولیـه نورولنـد تمرکـز ویـژه ای بر کـودکان با اختلالاتِ 
روانشـناختی ماننـد اوتیسـم و اخـتلالاتِ یادگیـری داشـتِ، امـا بـه مـرور زمـان ایـن بـازی بـرای 
تمامـی کـودکان ایرانـی در دسـترس قـرار گرفـتِ. ایـن بـازی اکنـون بـا نزدیـک بـه نیـم میلیـون 
دانلود در کافه بازار و مایکتِ جایگاه برجسته ای در بازار کودک دارد. از دیگر دستاوردهای 
ایـن شـرکتِ، همـکاری بـا سـازمان های بـزرگ ماننـد آمـوزش و پـرورش و سـازمان پژوهـش و 
برنامه ریزی آموزشی استِ که با وارد کردن کیو آر کد بازی ها به کتاب های درسی دبستان، 
مسـیر توسـعه ایـن بازی هـا را همـوار کـرده اسـتِ. همچنیـن، موفقیـتِ در بومی سـازی بـازی 

نورولنـد بـرای بازارهـای خارجـی از دیگـر دسـتاوردهای قابل توجـه اسـتِ.
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آیتول

شــرکتِ آیتــول در ســال 13۹7 تأســیس شــد و در حــوزه خدمــاتِ خودرویــی فعالیــتِ می کنــد. 
ایــن شــرکتِ بــا هــدف ارائــه تمامــی خدمــاتِ خودرویــی در یــک پلتفــرم یکپارچــه بــه کاربــران 
راه انــدازی شــده اســتِ. خدمــاتِ ارائه شــده شــامل بیمــه شــخص ثالــث، بیمــه بدنــه، مالیــاتِ 
نقــل و انتقــال، عــوارض ســالیانه، خلافــی خــودرو و خدمــاتِ اضطــراری ماننــد باتــری و امــداد 

خــودرو )SOS( می باشــد.
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یکــی از بزرگتریــن توانمندی هــای شــرکتِ آیتــول ایــن اســتِ کــه به طــور منحصــر بــه فــرد 
کنــد. هیــچ شــرکتی در  پلتفــرم متمرکــز  یــک  را در  تمامــی خدمــاتِ خودرویــی  توانســته 
ایــن حــوزه چنیــن یکپارچگــی را نــدارد و ایــن مزیــتِ رقابتــی بــرای آیتــول به شــمار مــی رود. 
همچنیــن، نیــروی انســانی ماهــر و باانگیــزه در شــرکتِ نقــش مهمــی در تحقــق اهــداف و ارائــه 

ــد. ــا کیفیــتِ بــالا ایفــا می کن خدمــاتِ ب
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شــرکتِ آیتــول بــه دســتاوردهای قابــل توجهــی در حــوزه خدمــاتِ خودرویــی دســتِ یافتــه 
اســتِ. یکــی از مهم تریــن دســتاوردها، ایجــاد یــک اپلیکیشــن جامــع اســتِ کــه تمامــی 
خدمــاتِ خودرویــی را در یــک جــا ارائــه می دهــد. ایــن پیشــرفتِ نــه تنهــا موجــبِ راحتــی 

بیشــتر کاربــران شــده، بلکــه باعــث رشــد و توســعه شــرکتِ نیــز گردیــده اســتِ.
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استودیو تاد

استودیو تاد فعالیتِ خود را با ساختِ اپلیکیشن های مختلف برای پلتفرم های ios و اندروید 
آغاز کرد. در سال ۸۸، بازی »فروتِ کرافتِ« را تولید کرد که یک بازی کارتی بود و موفقیتِ 
خوبی کسبِ کرد. این شرکتِ سپس به توسعه پلتفرم فروشگاهی آنلاین »سیبچه« و بازی 
»پرسیتی« پرداختِ. بعد از چند سال تجربه درزمینه بازی سازی، استودیو تاد تصمیم گرفتِ 
که از توسعه دهنده بودن به سمتِ نشر بازی های موبایلی حرکتِ کند. اکنون این شرکتِ 
در حوزه نشر بازی ها در داخل و خارج از کشور با تمرکز بر نشر بین المللی فعالیتِ می کند. ه
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تیمــی متخصــص و خلاق درزمینــه نشــر  از  بهره گیــری  بــا  اســتِ  توانســته  تــاد  اســتودیو 
بازی هــای موبایلــی، توانایــی بالایــی در ایــن حــوزه کســبِ کنــد. یکــی از ویژگی هــای برجســته 
ایــن اســتودیو، دانــش و تجربــه گســترده درزمینــه نشــر بین المللــی اســتِ کــه بــه آن هــا ایــن 
امــکان را می دهــد کــه از تحریم هــا و محدودیتِ هــای داخلــی فاصلــه بگیرنــد و بــه راحتــی بــا 
اســتودیوهای خارجــی همــکاری کننــد. تــاد بــا توســعه زیرســاختِ های فنــی، اداری و قانونــی 
مناســبِ، توانســته فضایــی مناســبِ بــرای نشــر بازی هــا در بازارهــای جهانــی ایجــاد کنــد. 
علاوه بر ایــن، اســتودیو درزمینــه مارکتینــگ و جــذب کاربــر بــه صــورتِ جســورانه فعالیــتِ کــرده 

و ابزارهــای پیشــرفته ای را بــرای بررســی و بهبــود عملکــرد بازی هــای خــود بــه کار می بــرد. ت
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استودیو تاد در طول فعالیتِ های خود به موفقیتِ های چشمگیری دستِ یافته استِ. یکی 
از دستاوردهای بزرگ این استودیو بازی »فروتِ کرافتِ« استِ که بعد از 15 سال همچنان 
محبوبیتِ خود را حفظ کرده استِ. همچنین »سیبچه« به یکی از فروشگاه های برتر برای 
اپلیکیشن های ios تبدیل شده استِ. بازی »پرسیتی« نیز در بازار ایران با استقبال خوبی 
روبه رو شده استِ. این استودیو تاکنون بیش از 3۰ بازی منتشر کرده استِ که مجموعاً 
بیش از ۴۰ میلیون دانلود داشته اند و بیش از 2 میلیون کاربر جذب کرده اند. علاوه بر این، 
استودیو تاد به عنوان ناشر موفق توانسته در بازارهای بین المللی جایگاه خوبی پیدا کند و 
اکنون درحال گسترش سبد نشر خود با بازی های جدید استِ. بازگشایی استور گوگل پلی 

و رفع فیلترینگ آن نیز یک نقطه عطف مهم برای استودیو بوده استِ.
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الفبای ایده برتر )طاووس(

شــرکتِ الفبــای ایــده برتــر کــه در ابتــدا بــا نــام فســتِ کلیــک فعالیــتِ خــود را آغــاز کــرد، 
بیــش از بیســتِ ســال اســتِ کــه در حــوزه دیجیتــال مارکتینــگ مشــغول بــه کار اســتِ. ایــن 
شــرکتِ عمدتــاً درزمینــه ویدیــو مارکتینــگ و تبلیغــاتِ هوشــمند محتــوا فعالیــتِ می کنــد. 
طــاووس، پلتفــرم جامــع ایــن شــرکتِ، بســتری بــرای برندهــا فراهــم می کنــد تــا تبلیغــاتِ خــود 
را به صــورتِ هدفمنــد و مؤثــر انجــام دهنــد و داده هــای مفیــدی بــرای پیشــبرد اهدافشــان در 

اختیــار داشــته باشــند.
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یکــی از بزرگتریــن توانمندی هــای ایــن شــرکتِ، توانایــی ارائــه تبلیغــاتِ هوشــمند و هدفمنــد 
در پلتفرمــی اســتِ کــه بــه برندهــا کمــک می کنــد تــا کمپین هــای خــود را به طــور مؤثرتــر 
و دقیق تــری اجــرا کننــد. ایــن شــرکتِ بــا اســتفاده از تیــم خلاق و جــوان خــود، در حــوزه 
تکنولــوژی همیشــه بــه دنبــال ارائــه ســرویس های نوآورانــه و جدیــد بــوده اســتِ. از دیگــر 
بــه تحلیــل و بهینه ســازی کمپین هــای  ایــن شــرکتِ می تــوان  توانمندی هــای قابــل توجــه 
تبلیغاتــی بــا اســتفاده از داده هــای به دســتِ آمــده از پلتفــرم خــود اشــاره کــرد. ایــن بــه 
برندهــا امــکان می دهــد تــا کمپین هــای خــود را بهینــه کــرده و بــه نتایــج بهتــری دســتِ یابنــد. 
همچنیــن، شــرکتِ بــا بهره گیــری از ســرویس های تبلیغاتــی خــود توانســته روابــط مســتحکمی 

ــد. ــرار کن ــد اســنپ، تپســی و بانک هــای مختلــف برق ــا برندهــای مطرحــی مانن ب
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الفبای ایده برتر یکی از پیشــگامان ارائه ســرویس های نوآورانه در حوزه دیجیتال مارکتینگ 
اســتِ. ایــن شــرکتِ بــا معرفــی ســرویس هایی ماننــد ویدیــو بنــر و تبلیغــاتِ پــری رول بــرای 
اولیــن بــار، انقلابــی در صنعــتِ تبلیغــاتِ دیجیتــال ایجــاد کــرده اســتِ. بــرای مثــال، طــاووس 
بــرای اولیــن بــار ســرویس ویدیــو بنــر را معرفــی کــرد کــه ترکیبــی از ویدئــو، کپشــن و دکمــه کال 
تــو اکشــن اســتِ. علاوه بر ایــن، ایــن شــرکتِ به واســطه تیــم فــروش و اســتراتژی های منحصــر 
ــازار قابــل توجهــی را از  به فــرد خــود توانســته توجــه برندهــای بــزرگ را جلــبِ کنــد و ســهم ب

آن خــود کنــد.
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ایده های خلاق رایا

شرکتِ »ایده های خلاق رایا« در سال 1۴۰۰ تأسیس شده و فعالیتِ اصلی خود را درزمینه 
تولید پلتفرم ها و سیستم های اتوماسیون آغاز کرده استِ. این شرکتِ ترکیبِ مناسبی از 
توسعه کسبِ وکار و توسعه نرم افزار را به کار می برد تا به صنایع مختلف کمک کند باتوجه به 
نیازهای خاص شان، نرم افزارهای کاربردی و سفارشی توسعه دهند. شرکتِ به ویژه در حوزه های 
گردشگری سلامتِ هوشمند و امور مالیاتی فعالیتِ می کند. هدف استراتژیک این شرکتِ، 
توسعه پلتفرم ها در این دو حوزه به صورتِ ملی استِ تا بتواند تحول بزرگی در این صنایع ایجاد 
کند، به ویژه در گردشگری سلامتِ که هنوز به صورتِ سنتی و پراکنده انجام می شود. همچنین، 
در بخش مالیاتی، این شرکتِ درحال توسعه سامانه ای کاربرپسند برای ارسال صورتحساب به 

سامانه مودیان مالیاتی استِ که به طور قابل توجهی فرایندهای مالی را ساده تر می کند.
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یکی از نقاط قوتِ شرکتِ، تیم توسعه نرم افزاری برجسته آن استِ که از زبان های روز دنیا و 
فناوری های پیشرفته برای توسعه پلتفرم ها استفاده می کند. این تیم به سرعتِ و با کارایی بالا 
نرم افزارهایی را توسعه می دهد که بسیاری از تیم های مشابه ممکن استِ برای توسعه شان به 
چندین ماه زمان نیاز داشته باشند. علاوه بر این، شرکتِ با ترکیبِ توسعه کسبِ وکار و توسعه 
نرم افزار، فرآیندهایی کارآمد برای شناسایی نیازها و ارائه راه حل های نرم افزاری دقیق طراحی 
می کند که منجر به حل مشکلاتِ واقعی کسبِ وکارها می شود. تمرکز ویژه این شرکتِ روی 
توانمندی در "آرندی" )تحقیق و توسعه( و برنامه ریزی دقیق به عنوان پیش نیاز برای توسعه 

پلتفرم ها، باعث شده که این شرکتِ نسبتِ به رقبا تمایز چشمگیری داشته باشد. ت
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شرکتِ»ایده های خلاق رایا« توانسته در پروژه های مختلف به موفقیتِ های قابل توجهی دستِ 
یابد. یکی از دستاوردهای برجسته آن، پلتفرم »تغذیه هالستیک« استِ که درحال حاضر 3هزار 
کاربر دارد و 12۰۰ بیمار با کمک آن بهبود یافته اند. این پلتفرم که ابتدا در کانادا راه اندازی شده 
بود، پس از موفقیتِ در آنجا به ایران منتقل شد و توانسته در درمان مشکلاتی مانند نازایی و 
اضافه وزن به خوبی عمل کند. همچنین، پروژه »نیدرا« که به تازگی راه اندازی شده، تنها در هفته 
اول 2۰۰ میلیون تومان درآمد کسبِ کرده استِ. این موفقیتِ ها نشان می دهد که سیستم های 
این شرکتِ از نظر کاربری بسیار راحتِ و کارآمد هستند. افزون بر موفقیتِ  در توسعه پلتفرم ها، 

ترجمه کتاب هایی ازجمله »اپلیکیشن در برابر بانک« نیز از دیگر دستاورد های گروه رایا استِ.
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شرکت ایده های ماندگار هامون

ــه تبلیغــاتِ فعالیــتِ خــود را آغــاز  ــدگار هامــون از ســال 13۸5 درزمین شــرکتِ ایده هــای مان
کــرده و عمدتــاً در حــوزه هوشمندســازی تجهیــزاتِ تبلیغاتــی خصوصــا در حــوزه نمایشــگاه ها 
مشــغول بــه کار اســتِ. ایــن شــرکتِ به ویــژه در تولیــد دســتگاه هایی تمرکــز دارد کــه برندهــا 
و محصــولاتِ را به وســیله نمایشــگرهای هوشــمند، ویدیوهــا و انیمیشــن های خــاص پرزنــتِ 
می کنــد. هــدف اصلــی ایــن شــرکتِ برندســازی محصــولاتِ و خدمــاتِ مشــتریان به وســیله 
ایــن تجهیــزاتِ اســتِ تــا بتواننــد در کوتاه تریــن زمــان ممکــن اطلاعــاتِ کلیــدی محصــولاتِ را 

بــه نمایــش بگذارنــد و بــر روی مخاطبــان تأثیــر بگذارنــد. ه
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یکــی از توانمندی هــای برجســته ایــن شــرکتِ، اســتفاده از تکنولوژی هــای بــه روز در تولیــد 
نمایــش  قابلیــتِ  کــه  دســتگاه هایی  تولیــد  بــا  شــرکتِ  ایــن  اســتِ.  هوشــمند  تجهیــزاتِ 
ویدیوهــای تبلیغاتــی و انیمیشــن ها را دارنــد، امــکان ارائــه حرفــه ای و جــذاب محصــولاتِ 
را فراهــم می کنــد. در ایــن زمینــه، ایــن شــرکتِ اولیــن و بزرگتریــن تولیدکننــده تجهیــزاتِ 
ــرای  ــژه در تولیــد هرم هــای هولوگرافــی در ابعــاد بــزرگ، کــه ب هوشــمند داخلــی اســتِ. به وی

اولیــن بــار در خاورمیانــه ســاخته شــده و حتــی بــه کشــورهای دیگــر صــادر شــده اســتِ.
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ازجملــه دســتاوردهای مهــم ایــن شــرکتِ، صــادراتِ هرم هــای بــزرگ هولوگرافــی بــه کشــور 
عــراق اســتِ. همچنیــن بســیاری از هلدینگ هــای مهــم داخلــی ماننــد رایتــل، مخابــراتِ و 
نیــروی هوایــی از محصــولاتِ ایــن شــرکتِ اســتفاده کرده انــد. ایــن دســتگاه ها بــه برندهــا 
کمــک کرده انــد تــا نمایشــگاه ها و شــوروم های خصوصــی و عمومــی خــود را به صــورتِ مؤثرتــر 
و راحتِ تــر برگــزار کننــد. در نتیجــه، ایــن شــرکتِ توانســته به عنــوان یکــی از پیشــروهای تولیــد 

تجهیــزاتِ تبلیغاتــی هوشــمند در ایــران شــناخته شــود. ها
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ایوند

شــرکتِ ایونــد از ســال 13۹۴ درزمینــه برگــزاری رویــداد و اطلاع رســانی فعالیــتِ خــود را آغــاز 
کــرده اســتِ. ایــن شــرکتِ بــا ارائــه پلتفرم هــای آنلایــن بــرای مدیریــتِ و تبلیغــاتِ رویدادهــا، 
فراهــم می کنــد.  برگزارکننــدگان  بــرای  را  آنلایــن  و  رویدادهــای حضــوری  برگــزاری  امــکان 
ایونــد بــه کاربــران ایــن امــکان را می دهــد کــه رویدادهــای بــه روز را مشــاهده کــرده و در 
آن هــا به راحتــی شــرکتِ کننــد. همچنیــن، ایــن پلتفــرم بــه افــرادی همچــون دانشــجویان ایــن 
فرصــتِ را می دهــد کــه خــود برگزارکننــده رویدادهایــی ماننــد کلاس هــا، ســمینارها و کارگاه هــا 
باشــند. اهــداف اصلــی ایونــد شــامل درآمدزایــی بــرای برگزارکننــدگان، ایجــاد بســتر منســجم 

بــرای برگــزاری رویدادهــا، و تســهیل در دسترســی بــه خدمــاتِ اســتِ.
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توانمنــدی برجســته شــرکتِ ایونــد ارائــه یــک پلتفــرم جامــع و یکپارچــه بــرای برگــزاری و 
مدیریــتِ رویدادهــا اســتِ. ایــن شــرکتِ امــکان برگــزاری انــواع رویدادهــا را به صــورتِ آنلایــن 
و حضــوری در دســترس برگزارکننــدگان قــرار می دهــد و تمامــی ویژگی هــای مرتبــط بــا هــر 
رویــداد را پوشــش می دهــد. علاوه بر ایــن، ایونــد پشــتیبانی 2۴ ســاعته، ســریع و در دســترس 
را بــرای کاربــران فراهــم کــرده اســتِ تــا هــر زمــان کــه نیــاز بــه کمــک داشــته باشــند، بتواننــد 
به راحتــی از خدمــاتِ پشــتیبانی اســتفاده کننــد. همچنیــن، ایونــد درحــال توســعه ویژگی هــای 

جدیــد بــرای ارتقــاء بیشــتر قابلیتِ هــای خــود اســتِ. ت
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یکــی از مهم تریــن دســتاوردهای ایونــد، موقعیــتِ پیشــرو ایــن شــرکتِ در بــازار برگــزاری 
رویدادهــای آنلایــن و حضــوری اســتِ. ایونــد به عنــوان یکــی از بــا ســابقه ترین پلتفرم هــا 
رویدادهــای  نــدارد. علاوه بر ایــن،  بــازار  در  خــاص  رقابتــی  درحــال حاضــر  حــوزه،  ایــن  در 
برجســته ای همچــون »رویــداد دکتــر پزشــکیان« کــه به طــور ویــژه در ایونــد برگــزار شــده اند، 
از دســتاوردهای قابــل توجــه ایــن شــرکتِ به شــمار می رونــد. ایــن موفقیتِ هــا و شــهرتِ بــه 
ایونــد ایــن امــکان را داده اســتِ کــه به عنــوان یــک مرجــع معتبــر درزمینــه برگــزاری رویدادهــا 

شــناخته شــود.
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بارچین نت ایرانیان

شــرکتِ بارچیــن نــتِ ایرانیــان در ســال 1۴۰1 تأســیس شــد و درزمینــه حمــل و نقــل هوشــمند 
جــاده ای فعالیــتِ می کنــد. ایــن شــرکتِ به عنــوان پلــی میــان صاحبــان کالا و راننــدگان نــاوگان 
ســنگین عمــل می کنــد. هــدف اصلــی شــرکتِ حــذف واسطه هاســتِ تــا درآمــد راننــدگان 
ازجملــه  یابــد.  تولیــدی کاهــش  و شــرکتِ های  و هزینه هــای صاحبیــن کالا  یابــد  افزایــش 
خدمــاتِ شــرکتِ، اســتفاده از اپلیکیشــن بــرای اعلام بــار اســتِ کــه ایــن امــکان را بــه راننــدگان 
ــه  ــه مراجعــه ب ــازی ب ــد و دیگــر نی ــار را دریافــتِ کنن ــری ب ــا مســتقیماً از محــل بارگی می دهــد ت
پایانه هــای حمــل و نقــل نداشــته باشــند. ایــن فرآینــد باعــث کاهــش مصــرف ســوختِ، کاهــش 

ترافیــک جــاده ای و کاهــش هزینه هــای اضافــی بــرای صاحبــان کالا شــده اســتِ.
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شــرکتِ بــا اســتفاده از سیســتم هــوش مصنوعــی و بانــک اطلاعاتــی جامــع از راننــدگان، 
توانســته اســتِ خدمــاتِ حمــل و نقــل هوشــمند بــا کیفیــتِ بــالا ارائــه دهــد. ایــن شــرکتِ 
به واســطه ایــن سیســتم ها، امــکان پشــتیبانی 2۴ ســاعته و 7 روز هفتــه از لحظــه اعلام بــار تــا 
تحویــل کالا را فراهــم کــرده اســتِ. همچنیــن، اطلاعــاتِ دقیــق و گســترده ای کــه از راننــدگان 
در اختیــار دارد، باعــث شــده تــا پایــش دقیــق از زمــان بارگیــری تــا تحویــل کالا انجــام شــود. 
ایــن ویژگی هــا باعــث تمایــز ایــن شــرکتِ از ســایر رقبــا در صنعــتِ حمــل و نقــل هوشــمند 

شــده اســتِ. ت
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یکــی از دســتاوردهای مهــم ایــن شــرکتِ، همــکاری در پروژه هــای حمــل محصــولاتِ ایــران 
خــودرو اســتِ کــه شــامل حمــل قطعــاتِ، بدنــه خــودرو و محصــولاتِ نهایــی می شــود. ایــن 
پروژه هــا به طــور کامــل ازطریــق بانــک اطلاعاتــی خــود شــرکتِ انجــام می شــود و دیگــر نیــازی 
بــه دخالــتِ شــرکتِ های دیگــر نیســتِ. نکتــه مهــم در رویکــرد ایــن شــرکتِ ایــن اســتِ کــه 
به جــای حــذف رقبــا، در تلاش اســتِ تــا بــا همــکاری بــا دیگــر شــرکتِ ها و پیونــد زدن آن هــا، 
یــک زیســتِ بوم حمــل و نقــل هماهنــگ و کارآمــد ایجــاد کنــد. ایــن همکاری هــای زنجیــره ای 

بــه رشــد صنعــتِ حمــل و نقــل و بهبــود خدمــاتِ ایــن حــوزه کمــک کــرده اســتِ.
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رهپویان اقتصادی آینده همراه )باریباس(

شــرکتِ »رهپویــان اقتصــادی آینــده همــراه« از دو ســال پیــش به عنــوان یــک اســتارتاپ در 
حــوزه حمــل و نقــل بــار فعالیــتِ خــود را آغــاز کــرده اســتِ. هــدف اصلــی ایــن شــرکتِ، آنلایــن 
کــردن خدمــاتِ حمــل و نقــل جــاده ای بــار بــرای راننــدگان، صاحبــان کالا و شــرکتِ های حمــل 
و نقــل اســتِ. درحــال حاضــر، صنعــتِ حمــل و نقــل در ایــران همچنــان به صــورتِ ســنتی 
انجــام می شــود، امــا ایــن شــرکتِ بــا ارائــه یــک پلتفــرم دیجیتــال، قصــد دارد ایــن رونــد را 
به طــور کامــل آنلایــن کــرده و فرآیندهــای مرتبــط بــا حمــل و نقــل بــار را ســاده تر و کارآمدتــر 
کنــد. هــدف اســتراتژیک ایــن شــرکتِ ایــن اســتِ کــه روزی بتوانــد همــه خدمــاتِ حمــل و نقــل 

بــار را در یــک نرم افــزار جامــع ارائــه دهــد.
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موجــود،  موانــع  و  نقــل  و  حمــل  صنعــتِ  خــاص  پیچیدگی هــای  باتوجه بــه  شــرکتِ  ایــن 
توانســته اســتِ نرم افــزاری توســعه دهــد کــه به صــورتِ الکترونیکــی بارنامه هــای قانونــی 
بــار  ایــن ویژگــی، شــرکتِ را از دیگــر رقبــا کــه صرفــا ســامانه های اعلان  صــادر می کنــد. 
هســتند متمایــز می کنــد. بــا اســتفاده از ایــن نرم افــزار، راننــدگان و صاحبــان کالا می تواننــد 
بــدون نیــاز بــه مراجعــه حضــوری بــه دفاتــر شــرکتِ ها یــا پایانه هــای بــار، بارنامــه الکترونیکــی 
دریافــتِ کننــد. ایــن شــرکتِ در تلاش اســتِ تــا بــا فراهــم آوردن ایــن امــکان، فرآیندهــای 
زمان بــر و غیرقانونــی در صنعــتِ حمــل و نقــل را از بیــن ببــرد و بــه قانونــی کــردن تمامــی 
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یکــی از دســتاوردهای اصلــی ایــن شــرکتِ، توســعه نرم افــزار »باریبــاس« اســتِ کــه به عنــوان 
یــک پلتفــرم آنلایــن بــرای صــدور بارنامه هــای الکترونیکــی طراحــی شــده اســتِ. ایــن نرم افــزار 
بــا دریافــتِ تاییدیه هــای فنــی لازم از ســازمان راهــداری، مراحــل نهایــی صــدور مجــوز را 
طــی می کنــد. شــرکتِ بــا ارائــه ایــن ســامانه بــه شــرکتِ ها و راننــدگان، هزینه هــای گــزاف 
نرم افزارهــای مشــابه را کاهــش داده و به عنــوان یــک راهــکار کم هزینــه و بــه روز در صنعــتِ 
ــازار، باریبــاس تلاش دارد  ــاز ب ــا پیش بینــی نی حمــل و نقــل شــناخته می شــود. همچنیــن، ب
تــا خدمــاتِ خــود را در مقیــاس گســترده تری ارائــه دهــد و ســهم بزرگــی از ایــن صنعــتِ را 

آورد. به دســتِ 
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بیمه بازار

ــازار از ســال 13۹5 تأســیس شــده و فعالیــتِ اصلــی آن درزمینــه مقایســه، مشــاوره  بیمــه ب
و خریــد انــواع بیمــه اســتِ. ایــن شــرکتِ بــا هــدف تســهیل و تســریع فرآینــد خریــد بیمــه و 
افزایــش آگاهــی مــردم در ایــن زمینــه تاســیس شــده و بــا ارائــه پلتفرمــی بــرای مقایســه و 
خریــد انــواع بیمــه، بــه کاربــران کمــک می کنــد تــا بهتریــن انتخــاب را در خریــد بیمه هــای 

مختلــف داشــته باشــند. ه
س
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یکــی از توانمندی هــای برجســته بیمــه بــازار، ارتبــاط مؤثــر و همــکاری مســتمر بــا تمامــی 
شــرکتِ های بیمــه اســتِ. ایــن شــرکتِ توانســته تمامــی رشــته های بیمــه ای ازجملــه بیمــه 
خــودرو، حــوادث، آتش ســوزی و ســایر رشــته ها را در پلتفــرم خــود پوشــش دهــد. علاوه بر ایــن، 
بیمــه بــازار توانســته اســتِ فرآینــد خریــد بیمــه را به طــور کاملاً قانونــی و مرتــبِ اجــرا کنــد، 
باشــد.  امــور مشــتریان وجــود داشــته  تداخــل  و  اعتــراض  میــزان  کــه کمتریــن  به طــوری 
همچنیــن، ارائــه مشــاوره تخصصــی بــه کاربــران و فراهــم کــردن امــکان مقایســه بیمه هــا از 
ــازار در زمــره  ــاتِ، بیمــه ب ــن شــرکتِ اســتِ. از نظــر تخفیف هــا و امکان دیگــر نقــاط قــوتِ ای

بهترین هــای بــازار بیمــه قــرار دارد. ت
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یکــی از دســتاوردهای کلیــدی بیمــه بــازار، پرداخــتِ خســارتِ آنــی اســتِ کــه بــه کاربــران ایــن 
امــکان را می دهــد تــا خســارتِ خــود را ظــرف یــک ســاعتِ دریافــتِ کننــد. ایــن ویژگــی، بیمــه 
بــازار را از رقبــا متمایــز کــرده اســتِ. همچنیــن، بــرخلاف دیگــر شــرکتِ ها کــه وارد حوزه هــای 
دیگــر شــده اند ، بیمــه بــازار تنهــا بــر حــوزه خدمــاتِ بیمــه ای تمرکــز دارد و در ایــن زمینــه 
تخصصی تــر عمــل می کنــد. از دیگــر دســتاوردهای ایــن شــرکتِ می تــوان بــه عــدم ثبــتِ 

شــکایتِ فعــال از طــرف مشــتریان اشــاره کــرد. ها
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پارس خشایار مهر

شــرکتِ پــارس خشــایار مهــر بــا ســابقه 15 ســاله، یکــی از پیشــگامان در حــوزه خدمــاتِ 
گردشــگری تجــاری اســتِ. ایــن شــرکتِ به ویــژه در برگــزاری تورهــای تجــاری، اعــزام هیئتِ هــای 
ــران فعالیــتِ می کنــد.  تجــاری بــه کشــورهای مختلــف، و پذیــرش مهمان هــای خارجــی در ای
ایــن شــرکتِ، همچنیــن مجــری برگــزاری ایونتِ هــا و نمایشــگاه ها بــوده و بــا ســازمان های 
دولتــی همچــون ســازمان توســعه تجــارتِ و وزارتخانه هــا همــکاری دارد. حوزه هــای مختلــف 
گردشــگری ازجملــه گردشــگری سلامــتِ و فرهنگــی نیــز در ســبد خدمــاتِ ایــن شــرکتِ قــرار 
دارد. هــدف اصلــی ایــن شــرکتِ ارائــه خدمــاتِ متنــوع و باکیفیــتِ بــه مســافران و شــرکتِ های 

تجــاری اســتِ.
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یکــی از ویژگی هــای برجســته پــارس خشــایار مهــر، تجربــه گســترده و تخصــص در برگــزاری 
تورهــای تجــاری اســتِ کــه باعــث شــده ایــن شــرکتِ در ایــن بخــش از ســایر رقبــا متمایــز 
تجربه هــای  و  بین المللــی  ارتباطــاتِ گســترده  دلیــل داشــتن  بــه  باشــد. مدیــران شــرکتِ 
متعــدد درزمینه هــای مختلــف گردشــگری توانســته اند خدماتــی تخصصــی و بــا کیفیــتِ بــالا 
ارائــه دهنــد. بــه علاوه، ایــن شــرکتِ درحــال توســعه پلتفرم هــای مختلــف همچــون آریایی تــورز 
و پــارس ایمکــس اســتِ کــه به طــور خــاص بــر روی گردشــگری و نمایشــگاه های تجــاری 

تمرکــز دارنــد. ت
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این شــرکتِ نه تنها توانســته درزمینه گردشــگری تجاری و سلامتِ فعالیتِ های چشــمگیری 
انجــام دهــد، بلکــه در برگــزاری ایونتِ هــا و نمایشــگاه ها نیــز نقــش کلیــدی ایفــا کــرده اســتِ. 
یکــی از دســتاوردهای مهــم ایــن شــرکتِ، دریافــتِ مجــوز راه انــدازی توریســم دایرکتوری اســتِ 
کــه بــه زودی منتشــر خواهــد شــد و اطلاعــاتِ صنــوف مرتبــط بــا گردشــگری را ارائــه خواهــد 
داد. همچنیــن توانمنــدی در ایجــاد ارتباطــاتِ بین المللــی و همــکاری بــا نهادهــای مختلــف، 

بــه پایــداری و موفقیــتِ ایــن شــرکتِ در بــازار گردشــگری کمــک کــرده اســتِ. ها
رد

و
تا
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پارسان طب نوده

شــرکتِ پارســان طــبِ نــوده در ســال 13۹۹ تأســیس شــد. ایــن شــرکتِ در حــوزه سلامــتِ و 
پزشــکی فعالیــتِ می کنــد و یــک پلتفــرم جامــع بــه نــام »مدِینــو« را ایجــاد کــرده اســتِ کــه 
ــه کســبِ وکارهای  ــه می دهــد. شــرکتِ ب ــه پزشــکان و کســبِ وکارها خدمــاتِ مختلفــی ارائ ب
مختلــف، به ویــژه شــرکتِ های دانش بنیــان، ایــن امــکان را می دهــد کــه از ایــن پلتفــرم بــرای 
معرفــی محصــولاتِ خــود بــه پزشــکان بهره بــرداری کننــد. و همچنیــن پزشــکان نیــز می تواننــد 
از رفرنس هــای کاملا علمــی موجــود در پلتفــرم بهره گیــری کننــد. تاکنــون بیــش از 25 هــزار 
پزشــک در ایــن پلتفــرم حضــور یافته انــد، کــه معــادل حــدود 1۰ درصــد از جامعــه پزشــکی 

ایــران اســتِ.
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ایــن شــرکتِ توانســته اســتِ بــا جــذب 25 هــزار پزشــک، جایــگاه ویــژه ای در صنعــتِ سلامــتِ 
الکترونیــک پیــدا کنــد. ایــن موفقیــتِ نشــان دهنده تأثیرگــذاری بــالای پلتفــرم در جامعــه 
بیــن  ارتباطــی  پــل  یــک  مدینــو  پزشــکان،  بــرای  ارائــه خدمــاتِ  علاوه بــر  اســتِ.  پزشــکی 
کســبِ وکارهای مختلــف و جامعــه پزشــکی فراهــم کــرده اســتِ تــا ایــن کســبِ وکارها بتواننــد 

محصــولاتِ و خدمــاتِ خــود را به راحتــی و به طــور مســتقیم بــه پزشــکان معرفــی کننــد.
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یکـی از دسـتاوردهای بـزرگ پارسـان طـبِ نـوده، موفقیـتِ در توسـعه پلتفـرم مدینـو و ثبـتِ 
آن به عنـوان یـک برنـد شناخته شـده اسـتِ. ایـن اپلیکیشـن در فروشـگاه های مختلـف ماننـد 
گـوگل پلـی و اپ اسـتور در دسـترس اسـتِ. پزشـکان نیـز نظـراتِ مثبتـی در خصـوص ایـن 
اپلیکیشـن ثبـتِ کرده انـد کـه نشـان دهنده کیفیـتِ بـالای فنـی و علمـی آن اسـتِ. یکـی از 
ویژگی هـای برجسـته ایـن پلتفـرم، ارائـه منابـع علمـی معتبـر بـه پزشـکان اسـتِ. ایـن منابـع 
شـامل رفرنس هـای دارویـی، درمانـی، آزمایشـگاهی و مراقبتـی هسـتند کـه بـه پزشـکان ایـن 
امـکان را می دهنـد تـا اطلاعـاتِ علمـی خـود را به طـور دقیـق و بـا اطمینـان بـه روز نگـه دارنـد. 
علاوه بر ایـن، شـرکتِ به طـور مسـتمر درحـال توسـعه رفرنس هـای بومی برای پزشـکان اسـتِ، 

به ویـژه بـرای بیماری هـا و داروهایـی کـه در ایـران بیشـتر مـورد اسـتفاده قـرار می گیرنـد.
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پلتفرم مدرسه زندگی

فعالیتِ های  اشتغال  و  آموزش، مشاوره  در حوزه  اخیر  زندگی در سال های  پلتفرم مدرسه 
چشمگیری داشته استِ. این شرکتِ به ویژه با چهار سامانه کلیدی که راه اندازی کرده استِ، 
توانسته به هدف خود در ارائه خدماتِ یکپارچه به افراد برسد. سامانه های این شرکتِ ازجمله 
با ما« و »مرکز تماس راهنما« به طور تخصصی  »رشد و نوآوری دانش آموزانه«، »جذب 
فعالیتِ  شغلی  مشاوره  و  آموزش  تحصیلی،  رشته  انتخاب  استعدادسنجی،  درزمینه های 
می کنند. این پلتفرم همچنین به توانمندسازی زنان سرپرستِ خانوار در مناطق کم برخوردار 

نیز توجه ویژه ای دارد و در این راستا کسبِ وکارهای پایدار برای آن ها ایجاد می کند. ه
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یکــی از بزرگتریــن توانمندی هــای پلتفــرم مدرســه زندگــی، ایجــاد یــک اکوسیســتم جامــع 
اســتِ کــه افــراد را از شناســایی توانمندی هــای خــود تــا اشــتغال و حتــی راه انــدازی کســبِ وکار 
هدایــتِ می کنــد. ایــن پلتفــرم نــه تنهــا بــه افــراد در شــناختِ و ارتقــاء توانمندی هــای فــردی 
کمــک می کنــد، بلکــه در ایجــاد فرصتِ هــای شــغلی و مشــاوره های حرفــه ای نیــز نقــش مهمــی 
ــن  ــی ترکیــبِ دانــش و تخصــص در چندی ــم توانای ــن تی ــد. از مزیتِ هــای مهــم ای ایفــا می کن
حــوزه مختلــف ماننــد روانشناســی، مشــاوره خانــواده، منابــع انســانی و برنامه نویســی اســتِ. 
ایــن تنــوع تخصصــی در کنــار توانایــی همــکاری باعــث شــده تــا ایــن پلتفــرم به طــور مؤثــری 

در بخش هــای مختلــف خــود ازجملــه آمــوزش و مشــاوره شــغلی و اجتماعــی فعالیــتِ کنــد. ت
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مدرسه زندگی با اجرای موفق پروژه های مختلف در حوزه توانمندسازی اجتماعی و توسعه 
نیازهای  مطالعه  با  شرکتِ  این  استِ.  یافته  دستِ  توجهی  قابل  دستاوردهای  به  فردی 
صنعتِ گردشگری، دوره های آموزشی کوتاه مدتِ با همکاری دانشگاه ها برگزار کرده و بعد از 
توانمندسازی جویندگان کار، آن ها را به آژانس های مسافرتی معرفی کرده استِ. همچنین، 
این تیم توانسته استِ با هم افزایی و همکاری با نهادهایی چون کمیته امداد و وزارتِ ارتباطاتِ 
در پروژه های مختلف، کسبِ وکارهایی را در مناطق کم برخوردار مانند روستاهای لرستان و 
یزد ایجاد کند. این دستاورد نهایتا منجر به ایجاد برند »دسترنج« شده استِ که محصولاتِ 

زنان سرپرستِ خانوار را در فروشگاه های آنلاین تهران به فروش می رساند.
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پیشخوان هزاره سوم

از  را  خــود  فعالیتِ هــای  امــا  ثبــتِ شــد،  در ســال 13۹۸  هــزاره ســوم  پیشــخوان  شــرکتِ 
و  اطلاعــاتِ  فنــاوری  حــوزه  ایــن شــرکتِ دانش بنیــان در  اســتِ.  کــرده  آغــاز  ســال 13۹6 
تکنولوژی هــای گردشــگری فعالیــتِ می کنــد. تمرکــز اصلــی آن بــر ایجــاد زیرســاختِ های 
ارتباطــی میــان هتل هــا و آژانس هــای مســافرتی اســتِ. ایــن زیرســاختِ بــه صــورتِ یــک 
پلتفــرم آنلایــن طراحــی شــده کــه بــه هتل هــا و آژانس هــا امــکان می دهــد به طــور هم زمــان 
بــه یکدیگــر متصــل شــوند و رزرو آنلایــن را تســهیل کننــد. اســتراتژی اصلــی شــرکتِ توســعه 
ایــن زیرســاختِ ها و تبدیــل شــدن بــه یــک »آی تــی پرووایــدر« در صنعــتِ گردشــگری اســتِ. ه
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توانمندی هــای ایــن شــرکتِ در زودتــر وارد شــدن بــه بــازار و شناســایی نیازهــای خــاص ایــن 
صنعــتِ نهفتــه اســتِ. ازآنجاکــه در ابتــدا بســیاری از نیازهــا در ایــن حــوزه برطــرف نشــده بــود، 
تیــم پیشــخوان هــزاره ســوم بــه کمــک تجــارب موجــود در صنعــتِ و اســتفاده از تکنولوژی های 
نویــن، یــک پــل ارتباطــی میــان هتل هــا و آژانس هــا ایجــاد کــرد. ایــن ویژگــی، شــرکتِ را 
درزمینــه گردشــگری متمایــز کــرده اســتِ. علاوه بر ایــن، منابــع انســانی شــرکتِ کــه از تیمــی 
بــا تجربــه و پــرتلاش تشــکیل شــده اســتِ، بزرگتریــن مزیــتِ آن بــه شــمار می آیــد. ایــن تیــم بــا 
شناســایی نیازهــای دقیــق صنعــتِ گردشــگری، راه حل هــای عملــی و تخصصــی ارائــه می دهــد 

و برنــد »وی هتــل« را بــه نامــی شــناخته شــده در سراســر کشــور تبدیــل کــرده اســتِ. ت
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درزمینــه دســتاوردها، پیشــخوان هــزاره ســوم موفــق شــده اســتِ تــا بــا ایجــاد زیرســاختِ های 
رزرو آنلایــن، فرهنــگ اســتفاده از ایــن نــوع خدمــاتِ را در جامعــه هتــل داران و آژانس هــای 
آنلایــن کشــور نهادینــه کنــد. ایــن فرهنگ ســازی و آمــوزش در آغــاز بــا مقاومتِ هایــی روبــرو 
بــود، امــا بــه تدریــج توانســتِ در بــازار جــا بیفتــد. از دیگــر دســتاوردهای مهــم شــرکتِ، 
مکانیــزه کــردن فرآیندهــای کاری اســتِ کــه باعــث شــده نیــروی انســانی بیشــتری بــه ارائــه 
ــردازد و کارهــای روزمــره را از سیســتم های پیچیــده مدیریتــی جــدا  ــان بپ ــه مهمان خدمــاتِ ب
کنــد. ایــن تحــولاتِ در نهایــتِ بــه بهبــود تجربــه مشــتریان و افزایــش بهــره وری صنعــتِ 

گردشــگری کمــک کــرده اســتِ.

ها
رد

و
تا

س
د

م 
ه

ا



47

ان
بنی

ش 
دان

 و 
لاق

 خ
ای

ت ه
شرک

ی 
ها

رد
تاو

دس
اه 

شگ
مای

ن ن
می

سو
گی

هن
فر

ع 
نای

ص
 و 

رم
ی ن

ها
ری 

ناو
و ف

م 
علو

ی 
مل

ک 
پار

تحلیل تجارت تیوا

شــرکتِ تحلیــل تجــارتِ تیــوا )ویــن کویــن( از ســال 13۹7 فعالیــتِ خــود را درزمینــه راه انــدازی 
سیســتم های لویالتــی و وفــاداری )باشــگاه مشــتریان( شــروع کــرده و تاکنــون بیــش از 65۰ 
پذیرنــده فعــال در صنــوف کاری مختلــف نظیــر باشــگاه های ورزشــی، جواهــری، پوشــاک، 
کافــه و رســتوران، شــرکتِ های خدماتــی، کلینیک هــای زیبایــی، فروشــگاه ها و ... دارد. هــدف 
شــرکتِ تشــویق کســبِ وکارها بــه اســتفاده از سیســتم های وفــاداری و ارائــه مشــاوره های 
تخصصــی در ایــن راســتا و همینطــور همــکاری بــا شــرکای تجــاری مثــل مشــاورین کســبِ وکارو 
بیزینس کوچ هــا جهــتِ ارتقــاء مشــترکین اســتِ. همچنیــن ویــن کویــن درزمینــه تحلیــل داده 

مبتنی بــر هــوش مصنوعــی و ماشــین لرنینــگ نیــز فعالیتِ هــای زیــادی داشــته اســتِ.
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ایــن شــرکتِ در ارائــه سیســتم های وفــاداری بــا اســتفاده از AI و BI قابلیتِ هــای زیــادی 
دارد. علاوهبــر آن شــرکتِ در حــوزه تحلیــل داده بصــورتِ تخصصــی و ماشــین لرنینــگ نیــز 

توانمنــدی و فعالیتِ هــای قابــل توجهــی دارد.
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شــرکتِ دســتاوردهای قابــل توجهــی درزمینه هــای مختلــف داشــته اســتِ. ایــن شــرکتِ بــا 
برندهــای بــزرگ و موفقــی همچــون جواهــری تــک مــاکارون، پــارس حیــان، جواهــری علاقبنــد 
و دیگــر شــرکتِ های معتبــر همکاری هــای مؤثــر و مثمرثمــری را برقــرار کــرده اســتِ. همچنیــن، 
متعــدد،  مشــترک  پروژه هــای  در  مشــارکتِ  و  برجســته  بیزینس کوچ هــای  بــا  همــکاری 
زمینه ســاز رشــد و توســعه مســتمر شــرکتِ بــوده اســتِ. از دیگــر دســتاوردهای ایــن شــرکتِ 
می تــوان بــه پیاده ســازی سیســتم های وفــاداری در ســه فــاز پیشــرفته بــرای بیزینس هــای 
مختلــف در سراســر کشــور اشــاره کــرد کــه بــا کمــک ویــن کویــن نتایــج موفقــی بــه همــراه 
داشــته اســتِ. ایــن شــرکتِ علاوه بــر ایــن در نمایشــگاه های داخلــی و خارجــی حضــور داشــته 
و بــا ارائــه دوره هــا و کنفرانس هــای تخصصــی در راه انــدازی باشــگاه مشــتریان، دانــش و 

تجربیــاتِ خــود را بــا دیگــران بــه اشــتراک گذاشــته اســتِ.
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تیکِ نیک

شــرکتِ تیــک نیــک، بــا نــام رســمی "ایــده پــردازان نیــکِ ایرانیــان"؛ بیــش از پنــج ســال اســتِ 
کــه درزمینــه گیمیفیکیشــن و آموزش هــای اجتماعــی و محیط زیســتی فعالیــتِ می کنــد. ایــن 
شــرکتِ به طــور خــاص بــه دنبــال اســتفاده از بازی هــا و روش هــای خلاقانــه بــرای آمــوزش 
اســتِ. کار شــرکتِ ابتــدا بــا یــک اپ موبایــل آغــاز شــد کــه هدف آن گیمیفای کــردن رفتارهای 
مســئولانه افــراد بــود. ســپس ایــن شــرکتِ بــه فضــای فیزیکــی وارد شــد و کارگاه هــای کــودک 
را طراحــی کــرد کــه در قالــبِ گیمیفیکیشــن آمــوزش مــی داد. اخیــراً، تیــک نیــک بــا راه انــدازی 
ــن  ــی و اتاق هــای فــرار آموزشــی، فعالیــتِ خــود را گســترش داده اســتِ. ای بازی هــای معمای
بازی هــا علاوه بــر ایجــاد تجربــه ســرگرم کننده، در جهــتِ ترویــج آگاهــی اجتماعــی و حساســیتِ 

نســبتِ بــه مســائلی ماننــد معلولیــتِ و چالش هــای آن طراحــی شــده اند.
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یکـی از بزرگتریـن توانمندی هـای تیـک نیـک، تمرکـز بـر گیمیفیکیشـن و اسـتفاده از ایـن 
توانسـته  شـرکتِ  ایـن  اسـتِ.  محیط زیسـتی  و  اجتماعـی  مهارتِ هـای  آمـوزش  بـرای  روش 
بازی هـای  ازطریـق  و  کنـد  ترکیـبِ  فیزیکـی  دنیـای  بـا  را  دیجیتـال  فضـای  به خوبـی  اسـتِ 
معمایـی، اتاق هـای فـرار و کارگاه هـای کـودک، آموزش هـای هدفمنـد و اثرگذاری را ارائه دهد. 
علاوه بر ایـن، تیـک نیـک بـا تمرکـز بـر تغییـراتِ اجتماعـی و محیط زیسـتی، توانسـته به طـور 
غیرمسـتقیم و به وسـیله بازی هـا، آگاهـی جامعـه را نسـبتِ بـه مسـائل مهـم ارتقـاء دهـد.
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تیک نیک در طول سال ها به موفقیتِ های چشمگیری دستِ یافته استِ. یکی از دستاوردهای 
موضوع  )با  زمین"  "قهرمان  مانند  کودکان  برای  آموزشی  کارگاه های  اجرای  و  طراحی  مهم، 
محیط زیستِ( و "چهارستاره" )با تمرکز بر مهارتِ های اجتماعی( استِ که بازخوردهای بسیار 
مثبتِ از سوی خانواده ها دریافتِ کرده استِ. همچنین، اولین اتاق فرار آموزشی این شرکتِ با نام 
"آزمایشگاه سری" در سال گذشته راه اندازی شد که به طور غیرمستقیم به آموزش دغدغه مندی 
در قبل مسائل اجتماعی مانند معلولیتِ می پردازد. علاوه بر این، تیک نیک موفق به استقرار در 
پارک فناوری و کسبِ عنوان "صنایع خلاق" شده استِ و در چندین جشنواره نوآوری اجتماعی 
نیز شرکتِ کرده استِ. این شرکتِ همچنین به عنوان یک مدل کارآفرینی اجتماعی در حوزه زنان 

در کشور سوئد معرفی شده و در یک دوره ویژه به این کشور دعوتِ شده استِ.
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جهان هدیه سیمرغ

شــرکتِ جهــان هدیــه ســیمرغ اولیــن شــرکتِ بانــو محــور درزمینــه تولیــد و توزیــع صنایــع 
دســتی، پک هــای ســازمانی، پک هــای مدیریتــی و پک هــای اقتصــادی اســتِ. ایــن شــرکتِ بــا 
هــدف حمایــتِ از بانــوان خانــه دار و توانمندســازی آن هــا ازطریــق فــروش محصــولاتِ صنایــع 
دســتی، بــه ویــژه در قالــبِ پک هــای خــاص و لوکــس، فعالیــتِ می کنــد. ایــن رویکــرد بــه 
بانــوان خانــه دار ایــن امــکان را می دهــد کــه توانمندی هــای خــود را بــه نمایــش بگذارنــد و 

ازطریــق محصــولاتِ خــود کســبِ درآمــد کننــد. ه
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توانمنــدی شــرکتِ در توانمندســازی زنــان ایرانــی و ترکیــبِ هنــر صنایــع دســتی بــا محصــولاتِ 
ــع  ــر ایرانــی و صنای ــا تلفیــق هن ــژه در پک هــای مدیریتــی، ایــن شــرکتِ ب مــدرن اســتِ. به وی
دســتی، یــک محصــول خــاص و منحصــر بــه فــرد خلــق می کنــد. ایــن توانمنــدی به طــور ویــژه 
بــه زنــان خانــه دار ایــن امــکان را می دهــد کــه توانمندی هــای خــود را در قالــبِ محصــولاتِ 

هنــری بــه بــازار عرضــه کننــد.
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ــدای فعالیــتِ شــرکتِ، مشــکلاتی بــرای دریافــتِ حمایتِ هــای کامــل وجــود داشــتِ،  در ابت
به ویــژه بــه دلیــل نــوآوری در رویکــرد بانــو محــور بــودن. امــا بــه مــرور زمــان و بــا اثبــاتِ 
از  بســیاری  و  کــرد  تغییــر  نگــرش  ایــن  زنــان در صنعــتِ صنایــع دســتی،  توانمندی هــای 
شــرکتِ ها و موسســاتِ بــا ایــن رویکــرد موافقــتِ کردنــد. درحــال حاضــر، ایــن شــرکتِ بــا 
نزدیــک بــه ۴۰ نفــر پرســنل درحــال فعالیــتِ اســتِ و به عنــوان یــک پیشــرو در ایــن حــوزه 

می شــود. شــناخته  ها
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دکسا

بیشــتر  و  فعالیــتِ می کنــد  انتشــاراتِ  و  آمــوزش  حــوزه  دو  در  دکســا  فرهنگــی  موسســه 
درزمینــه توســعه فــردی و شــکوفایی فــردی متمرکــز اســتِ. دکســا به طــور ویــژه درزمینــه 
ــه آمــوزش  ــد و همچنیــن درزمین ــن حــوزه فعالیــتِ می کن ترجمــه کتاب هــای تخصصــی در ای
مهارتِ هــای نــرم، به ویــژه بــرای محیط هــای کاری، کلاس هــای آموزشــی برگــزار می کنــد. ایــن 
ــاوری و  ــم و فن ــارک عل ــد جهــاد، پ ــر مانن ــا نهادهــای معتب موسســه همکاری هــای مختلفــی ب
آکادمــی تــوف ایــران و آلمــان داشــته و خدمــاتِ خــود را بــه مدیــران منابــع انســانی و ســایر 

بخش هــای ســازمان ها و ارگان هــا ارائــه می دهــد. ه
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دکسـا توانسـته درزمینـه آمـوزش مهارتِ هـای نـرم، کـه در ایـران کمتـر بـه آن پرداختـه شـده 
اسـتِ، فعالیتِ هـای تخصصـی و متمایـزی را انجـام دهـد. ایـن موسسـه به ویـژه در طراحـی و 
اجـرای دوره هـای حضـوری درزمینـه مهارتِ هـای فـردی و گروهی، ماننـد مهارتِ های ارتباطی، 
انعطاف پذیـری، و خودکنترلـی تخصـص یافتـه اسـتِ. یکـی از نقـاط تمایـز دکسـا ایـن اسـتِ 
کـه به جـای پرداختـن بـه مسـائل سـطحی، روی آموزش هـای حرفـه ای و اسـتاندارد در راسـتای 
توسـعه فـردی و بهبـود کیفیـتِ کاری در سـازمان ها تمرکـز دارد. دکسـا در مسـیر توسـعه و 
بهبـود مسـتمر خـود، سـرفصل های درسـی دقیـق و منطبـق بـا نیازهای بـازار کار طراحی کرده 

و ازطریـق همـکاری بـا نهادهـای معتبـر بین المللـی بـه سـطح بالاتـری ارتقـا یافتـه اسـتِ. ت
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دکســا بــا ارائــه آموزش هــای کاربــردی، بــه مدیــران و کارکنــان کمــک کــرده تــا کیفیــتِ فــردی 
و گروهــی خــود را بهبــود بخشــند و اهــداف خــود را بــه شــکل مؤثرتــری دنبــال کننــد. یکــی از 
دســتاوردهای دکســا ایــن اســتِ کــه توانســته نیازهــای آمــوزش مهارتِ های نــرم در محیط های 
کاری را به طــور مؤثــر شناســایی کــرده و پاســخ دهــد. ایــن موسســه علاوه بــر آن کــه برگــزاری 
ــرای  دوره هــای حضــوری را به طــور گســترده ادامــه می دهــد، از بازخوردهــای دریافتِ شــده ب
بهبــود مســتمر برنامه هــای آموزشــی خــود اســتفاده کــرده و در ایــن مســیر بــه موفقیتِ هــای 

قابــل توجهــی دســتِ یافتــه اســتِ.
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دانش پژوهان نوآور رسانیوم

رسانیوم با هدف رفع شکاف میان دانش آکادمیک و نیازهای عملی صنعتِ رسانه و ارتباطاتِ، 
ازطریق برگزاری  توانمندسازی دانشی  این خدماتِ شامل  ارائه می دهد.  خدماتِ متنوعی 
دوره ها و کارگاه های تخصصی، تولید محتوای اختصاصی، و برگزاری رویدادهای خلاقانه برای 
انتقال اثرگذار پیام ها به مخاطبان استِ. همچنین، رسانیوم به ارائه پژوهش های تخصصی و 
ارزیابی های ارتباطی برای بهبود عملکرد سازمان ها و شناختِ بهتر بازار و مخاطبان می پردازد.
همچنین رسانیوم در طراحی و پیاده سازی سامانه های هوشمند سازمانی برای بهینه سازی 
فرآیندها و افزایش بهره وری سازمان ها فعال استِ. تمایز اصلی خدماتِ رسانیوم، تمرکز بر 
نوآوری، استفاده از دانش تخصصی و رویکرد سفارشی سازی استِ که به سازمان ها کمک 

می کند تا چالش های خود را به صورتِ خلاقانه و مبتنی بر علم برطرف کنند.
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شرکتِ رسانیوم در اردیبهشتِ ماه 13۹۹ توسط گروهی از دانشجویان، اساتید و پژوهشگران 
تأسیس شد تا با ارائه راهکارهای سازمانی خلاقانه، به حل چالش های صنعتِ رسانه و 
تجربه صنعتی،  و  آکادمیک  دانش  از  بهره گیری  با  این شرکتِ  بپردازد.  ارتباطاتِ کشور 
خود  خدماتِ  دامنه  به تدریج  و  کرد  آغاز  پژوهشی  کوچک  پروژه های  با  را  خود  فعالیتِ 
بوتِ کمپ های  آموزشی،  دوره های  مانند  خدماتی  ارائه  با  شرکتِ  این  داد.  گسترش  را 
اکوسیستم  بازیگران  از  یکی  تخصصی،  مشاوره های  و  پژوهشی  پروژه های  توانمندساز، 
رسانه ای کشور استِ. هدف اصلی رسانیوم، توانمندسازی سازمان ها و تقویتِ زیستِ بوم 

ارتباطاتِ ازطریق راهکارهای دانش بنیان و نوآورانه استِ.
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و  تحقیق  مرکز  به عنوان  کتاب  آزمایشگاه  راه اندازی  رسانیوم،  دستاوردهای  بزرگترین  از 
توسعه در صنعتِ کتاب کشور استِ که بااستفاده از فناوری های نوین، به ارتقای کیفیتِ 
و بهبود فرآیندهای این صنعتِ کمک کرده استِ. طراحی و تصویبِ دو رشته جدید در 
حوزه ارتباطاتِ و رسانه در وزارتِ علوم از دیگر موفقیتِ های مهم این شرکتِ بوده استِ. 
همچنین رسانیوم موفق به طراحی سامانه آنلاین ارزیابی عملکرد واحدهای روابط عمومی 
سازمان ها شد که به بهبود فرآیندها و ارزیابی دقیق عملکرد کمک می کند. در سال 1۴۰1، 
رسانیوم به عنوان کارگزار توانمندساز معاونتِ علمی و فناوری ریاستِ جمهوری در حوزه 

اطلاع رسانی و تبلیغاتِ تأیید و انتخاب شد.
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رویاسازان نوین کارآفرین

موسســه رویاســازان نویــن کارآفریــن کــه بــا نــام RNKA Studio در ایــران و Capra در خــارج 
از کشــور شــناخته می شــود، در ســال 13۹۹ بــه صــورتِ رســمی فعالیتِ هــای خــود را آغــاز 
کــرد. ایــن موسســه ابتــدا در قالــبِ یــک تیــم مســتقل بــه مــدتِ ده ســال در حــوزه تولیــد 
محتــوا و خدمــاتِ رســانه ای بــه ویــژه درزمینــه انیمیشــن و موشــن گرافیــک فعالیــتِ داشــتِ. 
ازجملــه پروژه هــای برجســته داخلــی آن، ســریال ســفرهای ســعدی اســتِ کــه به عنــوان یکــی 
از ســریال های فاخــر انیمیشــنی تلویزیــون شــناخته می شــود. علاوه بر ایــن، شــرکتِ درزمینــه 
صــادراتِ خدمــاتِ بــه کشــورهای مختلــف ازجملــه کانــادا، آمریــکا، اتریــش، هنــد و روســیه 

ــی اســتِ. ــه فعالیتِ هــای بین الملل فعالیــتِ دارد و هدفــش گســترش دامن

ه
س

س
ؤ

م
ی 

ف
عر

م

رویاسازان نوین کارآفرین با بهره گیری از تکنیک های نوین انیمیشن و همکاری با شبکه های 
تولید محتوای حرفه ای  توانسته استِ در حوزه  و دیزنی   ZDF بین المللی همچون  معتبر 
با تیم های مختلف در  این موسسه علاوه بر فعالیتِ در تهران،  جایگاه ویژه ای پیدا کند. 
شهرهای مختلف ایران و مناطق محروم همکاری دارد و درزمینه آموزش و کارآفرینی نیز 
فعالیتِ می کند. از ویژگی های مهم این موسسه، گسترش دامنه کار و ایجاد فرصتی برای 

اشتغال نیروهای داخلی -با کمک به فریلنسرها و متخصصان- از سراسر کشور استِ.
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ازجمله دستاوردهای قابل توجه موسسه، می توان به پروژه های کلیدی در سطح بین المللی 
اشاره کرد. پروژه انیمیشن هیروز که با تکنیک های نوین مشابه به تکنیک انیمیشن باب 
اسفنجی برای روسیه تولید شد، یکی از این پروژه ها استِ. هرچند این پروژه به دلیل شرایط 
خاص سیاسی روسیه متوقف شد، اما نشان دهنده توانمندی موسسه در تولید پروژه های 
برتر و جذاب استِ. علاوه بر این، همکاری با سینمای حرفه ای دنیا و تولید ویژوال افکتِ ها 
برای پروژه های بین المللی از دیگر دستاوردهای این موسسه به شمار می رود. این موفقیتِ ها 
به موسسه این امکان را داده که در صنعتِ انیمیشن جهانی حضوری برجسته داشته باشد 

و در عین حال پروژه هایی با تکنیک های خاص و نوآوری های جالبِ را به عرصه تولید بیاورد.
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سفرهای هف هشتاد

شــرکتِ ســفرهای هف هشــتاد در ســال 1۴۰۰ بــا هــدف ارائــه خدمــاتِ گردشــگری ازطریــق 
اپلیکیشــن هف هشــتاد آغــاز بــه کار کــرد. ایــن شــرکتِ زیرمجموعــه شــرکتِ تهــران اینترنــتِ 
اســتِ کــه در ســال 137۹ تاســیس شــده و درحــال حاضــر بــا بیــش از 17 میلیــون کاربــر 
فعــال، یکــی از بزرگ تریــن اپلیکیشــن های موبایلــی کشــور بــه حســاب می آیــد. هف هشــتاد 
به عنــوان یــک ســوپر اپلیکیشــن، روزانــه بیــش از 2 میلیــون تراکنــش را انجــام می دهــد و در 
ــه یکــی از ابزارهــای ضــروری در زندگــی روزمــره  ــه خدمــاتِ بیشــتر، ب ــا ارائ ــا ب تلاش اســتِ ت

کاربــران تبدیــل شــود. ه
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نــوآوری  از خلاقیــتِ و  توانمندی هــای اصلــی شــرکتِ ســفرهای هف هشــتاد در اســتفاده 
درزمینه هــای مختلــف خدمــاتِ دیجیتــال و گردشــگری اســتِ. ایــن شــرکتِ به عنــوان یــک 
مجموعــه دانش بنیــان و بــا تیمــی از نیــروی انســانی جــوان و فعــال، در پــی ایجــاد چرخــه 
اقتصــادی جدیــد و تاثیرگــذار در کشــور اســتِ. همچنیــن بــا تبلیغــاتِ گســترده در برنامه هــای 
تفریحــی و شــاد، تلاش دارد تــا بــه بهبــود کیفیــتِ زندگــی مــردم و ایجــاد حــال خــوش بــرای 

کاربــران خــود کمــک کنــد.
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هف هشــتاد توانســته اســتِ رکوردهــای زیــادی در عرصــه تراکنش هــای موبایلــی ثبــتِ کنــد 
و درحــال حاضــر بالاتریــن تراکنــش موبایلــی کشــور را دارد. یکــی از دســتاوردهای بــزرگ ایــن 
شــرکتِ، ایجــاد فرهنــگ خریــد الکترونیــک در ایــران اســتِ. به عنــوان مثــال، هف هشــتاد بــا 
ــه کنــد. یکــی  ــران نهادین ــان کارب تبلیغــاتِ هدفمنــد توانســتِ اســتفاده از رمــز دوم را در می
دیگــر از دســتاوردهای برجســته، دســتیابی بــه بیــش از 5۰ میلیــون شــماره منحصربه فــرد 
ازطریــق کــد USSD اســتِ کــه نشــان دهنده میــزان نفــوذ و تاثیرگــذاری گســترده خدمــاتِ 

ــران ایرانــی اســتِ. هف هشــتاد در بیــن کارب
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شب

ایــن شــرکتِ در ســال 13۹7 تاســیس شــد. شــبِ یــک بســتر آنلایــن رزرو اقامتــگاه اســتِ کــه 
از یــک ســو بــا صاحبــان اقامتگاه هــا در ارتبــاط اســتِ و ازســوی دیگــر بــا در دســترس بــود 
بــرای کلیــه هموطنــان، موجــبِ تســهیل رزرو اقامتــگاه گردیــده اســتِ. صاحبــان اقامتــگاه بــا 
ثبتِ نــام در وبســایتِ شــبِ و درج اطلاعــاتِ و تصاویــر اقامتــگاه خــود و قبــول قوانیــن ســایتِ، 
قــراردادی را به صــورتِ آنلایــن بــا ســایتِ شــبِ منعقــد می کننــد و اقامتــگاه خــود را در ســایتِ 
ــا مراجعــه  شــبِ ثبــتِ می نماینــد. از طــرف دیگــر متقاضیــان رزرو اقامتــگاه نیــز می  تواننــد ب

بــه وبســایتِ شــبِ و ثبتِ نــام در آن اقــدام کننــد. ه
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ایــن شــرکتِ بــا ارائــه امکاناتــی ویــژه، امــکان درخواســتِ رزرو به صــورتِ آنلایــن و رایــگان 
تــا ســقف 5 رزرو هم زمــان را فراهــم کــرده اســتِ و همچنیــن پشــتیبانی 2۴ ســاعته بــرای 
مشــتریان خــود در نظــر گرفتــه اســتِ. از دیگــر توانمندی هــای ایــن شــرکتِ می تــوان بــه 
ــالا در کنســلی رزروهــا و اســترداد ســریع وجــه اشــاره  جابجایــی بی قیــد و شــرط، انعطــاف ب
می شــود،  ارائــه  مــداوم  به صــورتِ  پایــان  تــا  آغــاز  از  ســفر  پشــتیبانی  علاوه بر ایــن،  کــرد. 
به گونــه ای کــه مهمــان در تمــام طــول ســفر خــود حــس حمایــتِ و پشــتیبانی را تجربــه خواهــد 

کــرد. ت
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بــه کار گرفتــه  بــا اســتفاده از تکنولوژی هــای پیشــرفته، ماشــین لرنینــگ را  ایــن شــرکتِ 
تــا سیســتم پیشــنهاددهی خــود را بهبــود بخشــد و تجربــه کاربــری بهتــری را ارائــه دهــد. 
علاوه برایــن، از ماشــین لرنینــگ بــرای هدف گیــری مجــدد کاربــران اســتفاده می کنــد تــا بتوانــد 
براســاس داده هــای جمــع آوری شــده، خدمــاتِ و پیشــنهاداتِ خــود را دقیق تــر و متناســبِ تر 

بــا نیازهــای کاربــران ارائــه دهــد. ها
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فندقچه

شــرکتِ »تجــارتِ هوشــمند فنــدق« از ســال 13۹۸ فعالیــتِ خــود را آغــاز کــرده و در حــوزه 
ــر  ــژه ب ــن شــرکتِ به طــور وی ــرای ســنین مختلــف تخصــص دارد. ای ــد بازی هــای فکــری ب تولی
روی بازی هایــی متمرکــز اســتِ کــه علاوه بــر ســرگرمی، آمــوزش و ارتقــاء آگاهی هــای محیــط 
ایــن  بــر داشــته باشــد. فارمونــی، شــارمینیا و زووچیــن نمونه هایــی از  زیســتی را نیــز در 
بازی هــای موفــق هســتند کــه بــه ترتیــبِ درزمینه هــای محیــط زیســتِ، آموزشــی، آشــنایی بــا 

حیوانــاتِ زیســتِ بوم ایرانــی بــه بــازار عرضــه شــده اند.
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تولیــد  و  گرافیکــی،  ازجملــه طراحــی  ایــن شــرکتِ در حوزه هــای مختلفــی  توانمندی هــای 
بازی هــای موبایلــی و رومیــزی بــا کیفیــتِ بــالا، بــا بهره گیــری از تیــم طراحــی و گرافیکــی 
متبحــر، نمایــان اســتِ. علاوه بر ایــن، فنــدق بــه تغییــر رونــد بازی هــای موبایلــی بــه بازی هــای 
رومیــزی توجــه خاصــی دارد کــه به عنــوان یکــی از نیازهــای اصلــی خانواده هــا، بــه ویــژه بــرای 
کــودکان زیــر دبســتان، در نظــر گرفتــه شــده اســتِ. ایــن تغییــراتِ بــه کاهــش وابســتگی بــه 
موبایــل کمــک کــرده و در عیــن حــال بــه بازی هایــی بــا کیفیــتِ بــالا و متناســبِ بــا ذائقه هــای 

مختلــف تبدیــل شــده اند.
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ازجملــه دســتاوردهای مهــم شــرکتِ می تــوان بــه موفقیــتِ بــازی »آمیــرزا« اشــاره کــرد کــه از 
یــک بــازی موفــق موبایلــی بــه یــک بــازی رومیــزی تبدیــل شــد و در مــدارس و میــان خانواده هــا 
محبوبیــتِ زیــادی پیــدا کــرد. ایــن بــازی در حــوزه آموزشــی بســیار موفــق بــوده و در تقویــتِ 
مهارتِ هــای کلامــی و ســاختِ کلمــاتِ نقــش مؤثــری ایفــا کــرده اســتِ. تاکنــون ایــن شــرکتِ 
موفــق بــه تولیــد 15 بــازی بــا مجــوز کانــون پــرورش فکــری و ثبــتِ مجوزهــای لازم شــده اســتِ. 
همچنیــن حضــور در پــارک ملــی علــم و فنــاوری و داشــتن دفتــر در ایــن مجموعــه، نقطــه 

عطفــی در تاریــخ فعالیــتِ ایــن شــرکتِ بــه شــمار مــی رود.

ها
رد

و
تا

س
د

م 
ه

ا



56

ش بنیان
ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار

سینما تیکت

ــا ایــده اســتِ کــه بیــش از 12 ســال  شــرکتِ ســینما تیکــتِ یکــی از ونچرهــای هلدینــگ صب
اســتِ کــه در صنعــتِ ســرگرمی فعالیــتِ می کنــد. ایــن شــرکتِ فعالیــتِ خود را بــا فروش بلیط 
ســینما آغــاز کــرد و پــس از مدتــی بــه حــوزه فــروش بلیــط تئاتــر نیــز وارد شــد. امــروزه ســینما 
تیکــتِ به عنــوان بزرگ تریــن پلتفــرم فــروش بلیــط ســرگرمی در کشــور شــناخته می شــود کــه 
بلیط هــای ســینما، تئاتــر، تئاتــر کمــدی، تئاتــر کــودک و نوجــوان، فیلــم خارجــی و هنروتجربــه 
را عرضــه می کنــد. اهــداف اســتراتژیک ســینما تیکــتِ شــامل افزایــش ســهم بــازار در حــوزه 
ســینما و گســترش ســینماهای تحــتِ کنتــرل خــود و همچنیــن حمایــتِ از اســتعدادهای جوان 

در حــوزه ســینما و تئاتــر ازطریــق ســرمایه گذاری در پروژه هــای ســینمایی و نمایشــی اســتِ.
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توانمنــدی برجســته ســینما تیکــتِ در ارائــه یــک ســبد محصولــی کامــل بــه مخاطبــان اســتِ 
کــه شــامل تمامــی خدمــاتِ مــورد نیــاز در صنعــتِ ســرگرمی می شــود. ســینما تیکــتِ بــا 
همــکاری نزدیــک بــا ســینماهای سراســر کشــور توانســته اســتِ پلتفرمــی بــرای برگــزاری 
رویدادهــا بــا قیمــتِ مناســبِ فراهــم کنــد. ایــن شــرکتِ همچنیــن بــا هــدف ارتقــای تعــاملاتِ 
و گســترش دامنــه خدمــاتِ خــود، ارتبــاط گســترده تری بــا کســبِ وکارها و ســازمان ها برقــرار 

کــرده اســتِ تــا نیازهــای مختلــف آن هــا را برطــرف ســازد.

ت
ما

د
خ

و 
ها 

ی 
د

من
ان

و
ت

ســینما تیکــتِ بــا تغییــر رفتــار خریــد مصرف کننــدگان از حالــتِ آفلایــن بــه آنلایــن، تجربــه ای 
راحتِ تــر و مقرون به صرفه تــر بــرای کاربــران فراهــم کــرده اســتِ. ازجملــه دســتاوردهای ایــن 
شــرکتِ، معرفــی ویژگی هایــی همچــون امــکان انتخــاب صندلــی روی پلان، کنســلی بلیــط، 
و اطلاع رســانی رویدادهاســتِ کــه موجــبِ جــذب مخاطبــان بیشــتر شــده اســتِ. همچنیــن 
ســینما تیکــتِ در جشــنواره های مختلــف فرهنگــی ماننــد جشــنواره فجــر حضــور چشــمگیری 

داشــته اســتِ و به طــور فعــال در ایونتِ هــای بــزرگ کشــوری مشــارکتِ می کنــد. ها
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فناوران راشا

ــن شــرکتِ فعالیتِ هــای  ــاوران راشــا در ســال 13۹۹ به طــور رســمی ثبــتِ شــد. ای شــرکتِ فن
خــود را درزمینه هــای متــاورس، واقعیــتِ افــزوده )AR(، واقعیــتِ مجــازی )VR( و گیــم آغــاز 
ــن شــرکتِ، ایجــاد اپلیکیشــن های  کــرده اســتِ. یکــی از شــاخصه های برجســته فعالیــتِ ای
مســتقل بــا قابلیــتِ دانلــود از گــوگل پلــی اســتِ کــه ایــن ویژگــی باعــث می شــود کاربــران از 

بابــتِ امنیــتِ و عــدم کپــی بــرداری نرم افــزار اطمینــان بیشــتری داشــته باشــند.
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شرکتِ از توانمندی های فنی برجسته ای برخوردار استِ که آن را از دیگر شرکتِ ها متمایز 
می کند. یکی از مهم ترین ویژگی ها، توانایی این شرکتِ در توسعه اپلیکیشن های مستقل 
استِ که امکان استفاده آسان در دستگاه های مختلف را فراهم می کند. همچنین در حوزه 
واقعیتِ مجازی )VR(، شرکتِ توانسته استِ با استفاده از موبایل های هوشمند و بدون 
برای کاربران  را  VR، تجربه 36۰ درجه  نیاز به دستگاه های گران قیمتِ مانند عینک های 
ارائه دهد. علاوه بر این، استفاده از هوش مصنوعی در توسعه بازی های این شرکتِ نیز از 
ویژگی های منحصر به  فرد آن استِ که باعث می شود تجربه بازی پویا و جذاب باقی بماند. ت
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از دستاوردهای قابل توجه این شرکتِ، می توان به حضور در گوگل پلی و عرضه اپلیکیشن های 
خود در سطح جهانی اشاره کرد. این موفقیتِ به ویژه در حوزه AR و VR از اهمیتِ بالایی 
برخوردار استِ چرا که نشان دهنده توانمندی های فنی و کیفیتِ بالای محصولاتِ این شرکتِ 
استِ. علاوه بر این، همکاری این شرکتِ با وزراتِ دفاع در پروژه های کلیدی درزمینه گیمینگ 
که با استفاده از هوش مصنوعی و با ترکیبِ مفاهیم جنگی و آموزشی طراحی شده اند، از 
دیگر دستاوردهای برجسته این شرکتِ هستند. افزون بر این، شرکتِ با موفقیتِ توانسته 
استِ تجربه 36۰ درجه را درزمینه های مختلف، ازجمله گردشگری و ورزش، به کاربران خود 
ارائه دهد. در حوزه AR نیز، شرکتِ قابلیتِ های نوآورانه ای ارائه داده که می توانند اطلاعاتِ 
و محتواهای دیجیتال را به تصاویر و فیلم ها پیوند دهند، به گونه ای که تجربه کاربری بسیار 
آموزشی  باشد. همچنین، همکاری های  بارکد  و  QRکد  مانند  موجود  فناوری های  از  فراتر 
این شرکتِ با موسساتِ مختلف نشان می دهد که اپلیکیشن های توسعه یافته توسط این 

شرکتِ قابلیتِ های وسیعی برای استفاده در امر آموزش دارند.
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فناوری اطلاعات سلامت اکسون

شرکتِ فناوری اطلاعاتِ سلامتِ اکسون در سال 13۹۹، هم زمان با اوج گیری بحران کرونا، 
فعالیتِ خود را در حوزه سلامتِ الکترونیک آغاز کرد. این شرکتِ با راه اندازی پلتفرم آنلاین 
به مرور زمان سایر بخش های  و  الکترونیک پرداختِ  ارائه خدماتِ نسخه  به  ابتدا  خود، 
فرآیند درمان را نیز پوشش داد. ازجمله خدماتِ این پلتفرم می توان به نوبتِ دهی آنلاین، 
تجویز نسخه الکترونیک و مشاوره آنلاین به صورتِ متنی و تلفنی اشاره کرد. هدف این 
پلتفرم تسهیل فرآیند درمان و ایجاد دسترسی آسان تر و هوشمندتر برای هر دو بیماران و 
پزشکان استِ. اکسون درحال گسترش خدماتِ خود برای تکمیل کل چرخه درمان استِ 

و قصد دارد تا با تکمیل این روند، به یک پلتفرم جامع در این حوزه تبدیل شود.
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یکــی از مهم تریــن توانمندی هــای اکســون، دیــدگاه تخصصــی و پزشــکی بنیانگــذاران و تیــم 
اصلــی آن اســتِ کــه در طراحــی پلتفــرم از ابتــدا بــه جنبه هــای علمــی و پزشــکی توجــه ویــژه ای 
داشــته اند. ایــن تیــم بــا ترکیــبِ دانــش فنــی و تخصــص پزشــکی، پلتفرمــی را طراحــی کــرده 
کــه نــه تنهــا از نظــر رابــط و تجربــه کاربــری راحتِ تــر از پلتفرم هــای مشــابه اســتِ، بلکــه تمــام 
مراحــل درمــان را به صــورتِ هوشــمند و دقیــق پوشــش می دهــد. ایــن ترکیــبِ از رویکــرد فنــی 
و پزشــکی، اکســون را قــادر ســاخته تــا به طــور مؤثــری بــه هــر دو طــرف، یعنــی پزشــکان و 
بیمــاران، کمــک کنــد تــا فراینــد درمــان را ســاده تر، ســریع تر و دســترس پذیرتر انجــام دهنــد. ت
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اکســون در مــدتِ زمــان کوتاهــی موفــق بــه جلــبِ توجــه تعــداد قابــل توجهــی از پزشــکان 
ــن پلتفــرم به طــور فعــال بیــش از  برجســته و صاحبِ نــام در سراســر کشــور شــده اســتِ. ای
چنــد هــزار پزشــک متخصــص و فعــال را جــذب کــرده و در روزهــای مختلــف رکوردهــای زیــادی 
درزمینــه ویزیــتِ آنلایــن و مشــاوره ثبــتِ کــرده اســتِ. از دیگــر دســتاوردهای ایــن شــرکتِ، 
ثبــتِ چندیــن میلیــون نســخه الکترونیــک و انجــام تعــداد زیــادی ویزیــتِ آنلایــن در روز اســتِ. 
ــرای  ــا کلینیک هــا و بیمارســتان ها ب در راســتای توســعه بیشــتر، اکســون درحــال همــکاری ب

ایجــاد یکپارچگــی بیشــتر در خدمــاتِ خــود اســتِ.
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فناوری اطلاعات و ارتباطات آدین

شــرکتِ فنــاوری اطلاعــاتِ ارتباطــاتِ آدیــن از ســال 13۹۸ فعالیــتِ خــود را آغــاز کــرده و 
تمرکــز اصلــی آن بــر جمــع آوری، تحلیــل داده و هــوش مصنوعــی اســتِ. موسســان ایــن 
شــرکتِ کــه پیــش از تأســیس آدیــن در پــروژه موتــور جســتجوی یــوز و پــردازش داده هــا تجربــه 
داشــتند، از همــان ابتــدا قصــد داشــتند تــا از دانــش کسبِ شــده بــرای کمــک بــه ســازمان ها 
در تصمیم گیــری مبتنی بــر داده اســتفاده کننــد. هــدف ایــن شــرکتِ ایجــاد یــک زیســتِ بوم 
اطلاعاتــی اســتِ کــه از جمــع آوری داده هــا تــا مرحلــه تحلیــل و اســتفاده از داده هــا بــه کمــک 

هــوش مصنوعــی را پوشــش دهــد. ه
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آدیــن به واســطه تجربیــاتِ بــالای موسســین و تیمــش در کار بــا کلان داده هــا و داده هــای 
متنــوع ازجملــه داده هــای متنــی، تصویــری و ویدیویــی، توانســته اســتِ بــه یکــی از پیشــگامان 
در حــوزه تحلیــل داده و هــوش مصنوعــی تبدیــل شــود. ایــن شــرکتِ بــا بیــش از 1۰ ســال 
تجربــه در پــردازش و مدیریــتِ داده هــا، بــه یکــی از شــرکتِ هایی تبدیــل شــده کــه در کشــور 
ــالای داده هــا دارد. توانمنــدی دیگــر آدیــن،  ــردازش حجــم و تنــوع ب ــر رقیبــی درزمینــه پ کمت
در پیاده ســازی سیســتم های حاکمیــتِ داده اســتِ کــه بــه ســازمان ها کمــک می کنــد تــا در 

مدیریــتِ و تحلیــل داده هــای خــود بــه دقــتِ بیشــتری دســتِ یابنــد. ت
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آدیــن در همــکاری بــا ســازمان های بــزرگ و دولتــی همچــون مرکــز فنــاوری اطلاعــاتِ نهــاد 
ــن پروژه هــا،  ریاســتِ جمهــوری و همــراه اول، پروژه هــای موفقــی را اجــرا کــرده اســتِ. در ای
ایــن شــرکتِ توانســته اســتِ داشــبوردهای مدیریتــی و سیســتم های حاکمیــتِ داده را بــرای 
وزارتخانه هــا و مدیــران ارشــد شــرکتِ ها ایجــاد کنــد. همچنیــن، آدیــن بــا ســازمان ملــی هــوش 
مصنوعــی همــکاری دارد و پلتفرم هــای خــود را بــرای توســعه زیرســاختِ های هــوش مصنوعــی 
و حاکمیــتِ داده بــه فــروش رســانده اســتِ. ایــن دســتاوردها نشــان دهنده توانمنــدی آدیــن 
در کمــک بــه ســازمان ها بــرای تجزیــه و تحلیــل داده هــا و اســتفاده از هــوش مصنوعــی بــرای 

ــر اســتِ. تصمیم گیری هــای مؤثرت
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کارگزاری بیمه دال

شــرکتِ کارگــزاری بیمــه دال در ســال 1۴۰1 تأســیس شــد و در حــوزه مشــاوره، مقایســه 
و خریــد بیمــه بــه صــورتِ اقســاطی فعالیــتِ می کنــد. ایــن شــرکتِ در پــارک ملــی علــم و 
فنــاوری مســتقر اســتِ و هــدف آن ارائــه خدمــاتِ بیمــه ای بــه صــورتِ شــفاف و مناســبِ بــرای 
مشــتریان اســتِ. یکــی از فعالیتِ هــای برجســته شــرکتِ، برگــزاری رویدادهــای اســتارتاپی و 
کســبِ وکاری در صنعــتِ بیمــه اســتِ کــه در آن بــه 2۰ ایــده برتــر جوایــزی تعلــق می گیــرد و 
ســرمایه گذاری صــورتِ می گیــرد. بــه عبــارتِ دیگــر، دال بــه نوعــی نقــش یــک شــتاب دهنده 
ــه  ــن حــوزه را شناســایی و ب ــو و خلاق در ای ــا ایده هــای ن ــد، ت را در صنعــتِ بیمــه ایفــا می کن

آن هــا فرصــتِ رشــد دهــد.
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ــر مســئولیتِ اجتماعــی، حمایــتِ از ایده هــای خلاق  توانمندی هــای شــرکتِ شــامل تمرکــز ب
و  به ویــژه در مقایســه  ایــن شــرکتِ  توانمندی هــای مالــی اســتِ.  از  جوانــان و بهره گیــری 
خریــد بیمــه، از ابزارهــای مالــی و تخصصــی بهــره می بــرد کــه می توانــد در شــتاب دهی بــه 
ایده هــای نــو در ایــن صنعــتِ مؤثــر باشــد. بــه همیــن دلیــل، حمایــتِ از اســتارتاپ ها و ایجــاد 
همکاری هــای گســترده بــا پارک هــای فنــاوری، ازجملــه توانمندی هــای اصلــی دال به شــمار 

می آیــد.
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شــرکتِ دال تاکنــون دســتاوردهای قابــل توجهــی درزمینــه فــروش بیمــه و معرفــی خــود بــه 
ــه خدمــاتِ بیمــه،  ــن در ارائ ــری از رویکردهــای نوی ــا بهره گی جامعــه به دســتِ آورده اســتِ. ب
توانســته اســتِ ارتباطــاتِ خوبــی بــا دانشــجویان و ایده پــردازان ایجــاد کنــد و بــه آن هــا کمــک 
ــم و  ــی عل ــارک مل ــا پ ــد. همچنیــن، همــکاری ب ــا در صنعــتِ بیمــه خــود را مطــرح کنن ــد ت کن
فنــاوری باعــث شــده کــه ایــن شــرکتِ به طــور مؤثــری در جامعــه هــدف خــود شــناخته شــود و 

زمینه هــای توســعه ای بیشــتری بــرای خــود بیابــد. ها
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گروه حصین

شرکتِ حصین که از سال 13۸3 آغاز به کار کرده استِ، یک هلدینگ خصوصی استِ که 
در زمینه های فناوری های نوآورانه، تجارتِ الکترونیک، پلتفرم های تلفن همراه و لوجستیک 
فعالیتِ می کند. این هلدینگ با بیش از 5۰۰ نیروی متخصص و تیمی مجرب، به رشد 
و توسعه در حوزه های مختلف تک پرداخته استِ و به عنوان یکی از بازیگران اصلی در 
صنعتِ فناوری کشور شناخته می شود. حصین با بیش از 1۰ زیرمجموعه همچون مایکتِ، 
طاقچه، ترابرنتِ و آلین و ... در حوزه های مختلف تجاری و فناوری درحال فعالیتِ استِ و 

به طور مستمر در حال گسترش دامنه نفوذ خود در بازارهای داخلی و بین المللی استِ.
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توانمندی هــای هلدینــگ حصیــن در زمینــه تکنولــوژی و نــوآوری قابــل توجــه اســتِ. از اهــم 
توانمندی هــای ایــن شــرکتِ توانایــی بــالا در طراحــی و توســعه ی موفــق اپلیکیشــن ها در 
حوزه هــای متنــوع اســتِ. ایــن هلدینــگ بــه رشــد و توســعه اســتارتاپ های مختلــف کمــک 
کــرده اســتِ. به ویــژه در حوزه هایــی ماننــد حمل ونقــل کالا )ترابرنــتِ(، کتابخوانــی )طاقچــه(، 
اپلیکیشــن های موبایــل )بــا مایکــتِ( و خدمــاتِ پایانه هــای فــروش )بــا آلیــن( حصیــن توانســته 

اســتِ محیطــی نوآورانــه بــرای رشــد و شــکوفایی ایده هــای نــو ایجــاد کنــد.
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 ،1۴۰۰ سال  در  استِ.  بوده  چشمگیر  اخیر  سال های  در  حصین  هلدینگ  دستاوردهای 
حصین موفق به کسبِ عنوان سریع ترین رشد میان شرکتِ های ایرانی شد و در همایش 
شرکتِ های برتر ایران، رتبه 17۸ از میان 5۰۰ شرکتِ برتر را به خود اختصاص داد. علاوه بر 
این، زیرمجموعه های حصین، به ویژه مایکتِ و طاقچه، موفق شده اند به عنوان پیشرو در 
حوزه های خود شناخته شوند. طاقچه به عنوان بزرگ ترین پلتفرم کتاب دیجیتال در ایران، 
توانسته بیش از درصد بالایی از مخاطبان کتابخوان کشور را به خود جذب کند. ترابرنتِ 
نیز به عنوان یکی از زیرمجموعه های برجسته حصین، در زمینه حمل و نقل کالا به صورتِ 
الکترونیکی فعالیتِ می کند و توانسته استِ 5۰ درصد از سهم بازار حمل و نقل کشور را 
به خود اختصاص دهد. این شرکتِ همچنین در سال گذشته، با بهینه سازی صنعتِ حمل 
و نقل، 15۰ میلیون لیتر گازوئیل صرفه جویی کرده استِ. این دستاوردها نمایانگر موفقیتِ 
حصین در ایجاد و توسعه کسبِ وکارهای نوآورانه و تأثیرگذاری آن در صنایع مختلف استِ.
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گروه کاینو

گــروه کاینــو سال هاســتِ کــه درزمینــه خدمــاتِ بانکــی و نرم افــزاری فعالیــتِ می کنــد. یکــی 
از برجســته ترین ویژگی هــای ایــن شــرکتِ، چابکــی اســتِ کــه بــه آن امــکان می دهــد ســرعتِ 
بالایــی در تولیــد محصــولاتِ داشــته باشــد و در عیــن حــال هزینه هــای تولیــد را بــه حداقــل 
برســاند. ایــن شــرکتِ توانایــی ایــن را دارد کــه ازطریــق تراکنش های محصولاتــش، هزینه های 
تولیــد خــود را تأمیــن کنــد. تیــم شــرکتِ حــدود 5۰ تــا 6۰ نفــر اســتِ کــه شــامل بخش هــای 

مختلــف ازجملــه تولیــد محتــوا، پشــتیبانی و تیم هــای ویــژه بــرای هــر اپلیکیشــن می شــود.

ه
س

س
ؤ

م
ی 

ف
عر

م

چابکــی، ارزان بــودن و خودکفایــی مالــی از توانمندی هــای کلیــدی گــروه کاینــو بــه شــمار 
ــرای تولیــد نرم افزارهــای مــورد نیــاز، قــادر  ــا ایجــاد بســتری خــاص ب می رونــد. ایــن شــرکتِ ب
اســتِ به ســرعتِ محصولاتِ خود را توســعه دهد. این بســتر به آن ها این امکان را می دهد 
کــه از نظــر مالــی و زمانــی بســیار بــه صرفه تــر عمــل کننــد، به طــوری کــه هــر محصولــی کــه 

ــد. ــق تراکنش هــا تأمیــن نمای ــد هزینه هــای خــود را ازطری تولیــد می کننــد می توان
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ــا بانــک مرکــزی و تولیــد ســرویس های  ــو، همــکاری ب یکــی از دســتاوردهای مهــم گــروه کاین
داخلــی آن اســتِ. ســامانه چک هــای صیــادی یکــی از محصــولاتِ برجســته ایــن شــرکتِ 
اســتِ کــه در بانــک مرکــزی به طــور مســتمر اســتفاده می شــود. علاوه بــر خدمــاتِ مالــی، 
گــروه کاینــو در توســعه اپلیکیشــن های مالــی کــه دارای Maap هســتند نیــز فعالیــتِ می کنــد 

ــه داده اســتِ. ــن حــوزه ارائ ــن محصــول در ای و چندی ها
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مؤسسه هنرمندان مشرق زمین

موسســه فرهنگــی هنــری مشــرق زمیــن از ســال 13۹۴ فعالیــتِ خــود را آغــاز کــرده اســتِ و در 
طــول ایــن ســال ها به عنــوان یــک موسســه چندمنظــوره، همــواره در تلاش بــوده اســتِ کــه 
دسترســی افــراد دارای معلولیــتِ را بــه خدمــاتِ فرهنگــی و هنــری تســهیل کنــد. ایــن هــدف 
در راســتای بهبــود دسترســی پذیری محتــوا و خدمــاتِ فرهنگــی بــه تمامــی اقشــار جامعــه 

به صــورتِ برابــر تعریــف شــده اســتِ. ه
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توانمنــدی اصلــی موسســه در حــوزه دسترس پذیرســازی محتــوا بــرای افــراد دارای معلولیــتِ 
نهفتــه اســتِ. ایــن موسســه توانســته اســتِ بــا همــکاری ســینماها، زیرســاختِ هایی ایجــاد 
کنــد کــه بــه ناشــنوایان ایــن امــکان را می دهــد کــه فیلم هــای روز و درحــال اکــران را بــا زبــان 
اشــاره مشــاهده کننــد. علاوه بر ایــن، موسســه بــه کمــک تجربیــاتِ و تخصص هــای تیــم خــود 
و بــا همــکاری ســینماها و دیگــر موسســاتِ، تلاش می کنــد کــه ایــن دســترس پذیری را در 
عرصه هــای مختلــف فرهنگــی گســترش دهــد. علاوه بر ایــن، موسســه درزمینه هــای آمــوزش، 
تولیــد فیلــم، پخــش فیلــم و همچنیــن همــکاری بــا پــارک علــم و فنــاوری بــرای برگــزاری 

کلاس هــای آموزشــی نیــز فعــال اســتِ. ت
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این موسسه درزمینه دسترس پذیرسازی و فرهنگ سازی در کشور دستاوردهای بزرگی داشته 
استِ. یکی از مهم ترین این دستاوردها برگزاری »جشنواره پرواز« بوده که با تمرکز بر آثار افراد 
دارای معلولیتِ یا موضوعی که مختص این افراد استِ، برگزار شد. این موسسه همچنین با 
توسعه اپلیکیشن »لیندو فیلم« محتوای سینمایی را به صورتِ اختصاصی برای افراد ناشنوا 
و با زبان اشاره در دسترس قرار داده استِ. علاوه بر این، موسسه درراستای متناسبِ سازی 
خدماتِ فرهنگی برای افراد دارای معلولیتِ نیز فعالیتِ دارد، به ویژه با همکاری با سینماها و 
تسهیل اکران فیلم ها برای این افراد. این موسسه با همکاری افراد دارای معلولیتِ جسمی و 
ذهنی، ازجمله مبتلایان به سندروم داون، تلاش می کند تا شرایط دسترسی را بهبود بخشد 
و با دعوتِ از این افراد برای حضور در اکران ها و ایجاد شرایط مناسبِ، فرصتِ های برابر را 

برای همه اعضای جامعه فراهم کند.
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نبکا گالری

نبــکا گالــری بــا هــدف اشــتغال زایی بــرای زنــان مناطــق محــروم و ترویــج صنایــع دســتی ســنتی 
در ایــران، فعالیــتِ خــود را آغــاز کــرده اســتِ. ایــن شــرکتِ بــا الهــام از پوشــش گیاهــی مقــاوم 
ــن نشــانه های  ــاه کــه آخری ــن گی ــوتِ نام گــذاری شــده اســتِ. ای ــر ل ــکا« در نزدیکــی کوی »نب
حیــاتِ در کویــر اســتِ، نمــاد اســتقامتِ و پایــداری زنــان آن منطقــه اســتِ. نبــکا گالــری بــا 
تمرکــز بــر طراحــی و تولیــد محصــولاتِ منحصــر بــه فــردی ماننــد پتــه، ســوزن دوزی، زیــورآلاتِ 
بــر کیفیــتِ  بازارهــای داخلــی و خارجــی را پوشــش دهــد و  تــا  و کیــف، در تلاش اســتِ 

محصــولاتِ خــود تأکیــد ویــژه ای دارد. ه
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ــا ســایر  ــودن محصولاتــش در مقایســه ب ــه فــرد ب ــری به خاطــر کیفیــتِ و منحصــر ب نبــکا گال
ــق، انتخــاب رنگ هــای  ــن شــرکتِ بــر طراحــی دقی ــم ای ــدگان شــناخته می شــود. تی تولیدکنن
خــاص و دقــتِ در جزئیــاتِ هــر محصــول تمرکــز دارد. بیشــتر مشــتریان ایــن مجموعــه از 
بــودن کالاهــای  و منحصربه فــرد  ایــن نشــان دهنده جذابیــتِ  و  از کشــور هســتند  خــارج 
تولیــدی نبــکا اســتِ. مهم تریــن توانمنــدی ایــن شــرکتِ، توانایــی در ارائــه محصولاتــی متنــوع 
و یگانــه اســتِ کــه هرکــدام به طــور ویــژه و بــا دقــتِ بســیار تولیــد می شــوند. از ســوی دیگــر، 
نبــکا به خاطــر توانایــی خــود در ایجــاد فرصتِ هــای شــغلی بــرای زنــان مناطــق محــروم و فراهــم 

کــردن انگیــزه بــرای کارآفرینــی نیــز مــورد توجــه قــرار گرفتــه اســتِ. ت
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نبــکا گالــری به عنــوان یــک اســتارتاپ شــخصی کوچــک شــروع کــرده و حــالا بــه دو شــعبه 
ــر  ــه ب ــا تکی ــاً ب ــه و صرف ــدون ســرمایه اولی ــن موفقیــتِ ب ــه اســتِ. ای در تهــران گســترش یافت
توانمندی ها و تجربه های تیم خود به دســتِ آمده اســتِ. از دیگر دســتاوردهای این شــرکتِ 
می تــوان بــه رشــد چشــمگیر محصــولاتِ و گســترش بــازار اشــاره کــرد. نبــکا علاوه بــر فــروش 
محصــولاتِ خــود، بــا دادن مشــاوره بــه هنرمنــدان دیگــر نیــز کمــک کــرده تــا محصولاتشــان 
را در بازارهــای جدیــد معرفــی کننــد. ایــن شــرکتِ همچنیــن بــا ایجــاد بســتری بــرای همــکاری 
ــرای کارآفرینــی و اشــتغال زایی  ــان ســاکن مناطــق محــروم، توانســته اســتِ انگیــزه ای ب ــا زن ب

فراهــم کنــد.
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نوآوران هزاره دانش

1 1 شــرکتِ نــوآوران هــزاره دانــش از ســال 13۸۹ درزمینــه طراحــی ســامانه های تعاملــی و طراحــی 1
فضاهــای رســانه هوشــمند فعالیــتِ می کنــد. ایــن شــرکتِ پروژه هایــی درزمینــه نمایشــگرهای 
تعاملــی، ویدیــو وال هــا، تابلوهــای اعلانــاتِ و سیســتم های اطلاع رســانی هوشــمند ارائــه 
می دهــد. نــوآوران هــزاره دانــش علاوه بــر پروژه هــای رســانه ای، در طراحــی فضاهــای نــوآوری 
و شــوروم ها نیــز فعــال اســتِ. ایــن شــرکتِ همچنیــن تجربــه اجــرای پروژه هــای طراحــی دکــور 
برنامه هــای  در  تعاملــی  سیســتم های  و  نمایشــگرها  طراحــی  و  صداوســیما  برنامه هــای 

مختلــف را داراســتِ. ه
س

س
ؤ

م
ی 

ف
عر

م

توانمندی هــای ایــن شــرکتِ در دو حــوزه اصلــی قابــل توجــه اســتِ: اول، دانــش و تجربــه در 
اســتفاده از تکنولوژی هــای پیشــرفته در رســانه، و دوم، خلاقیــتِ در ترکیــبِ ایــن فناوری هــا 
بــرای ایجــاد تجربــه ای منحصــر بــه فــرد. ایــن شــرکتِ بــا بهره گیــری از جدیدتریــن نوآوری هــا و 
فناوری هــا، در پروژه هــای خــود تجربــه ای متفــاوتِ و جــذاب بــرای مخاطبــان ایجــاد می کنــد. 
به عنــوان نمونــه، اســتفاده از هــوش مصنوعــی در تولیــد محتــوا یکــی از ویژگی هــای بــارز ایــن 

شــرکتِ اســتِ کــه توانســته آن را از رقبــا متمایــز کنــد.
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ــرای صداوســیما  یکــی از بزرگ تریــن پروژه هــای ایــن شــرکتِ طراحــی دکــور برنامــه تهمتــن ب
بــوده اســتِ. همچنیــن ایــن شــرکتِ در برنامه هایــی چــون خندوانــه و کودک شــو نیــز با طراحی 
و اجــرای ویدیــو وال هــا و نمایشــگرها حضــور داشــته اســتِ.  یکــی دیگــر از دســتاوردهای 
)Imersive media( کلیــدی، توســعه فضاهــای رســانه ای هوشــمند ماننــد رســانه غوطــه ور
اســتِ کــه تجربــه ای متفــاوتِ و گروهــی از واقعیــتِ مجــازی را بــرای مخاطبــان ایجــاد می کنــد. 
از دیگــر دســتاوردهای ایــن شــرکتِ می تــوان بــه طراحــی و اجــرای فضاهــای ســازمانی نوآورانــه 
اشــاره کــرد. ایــن ویژگی هــا و دســتاوردها باعــث شــده تــا نــوآوران هــزاره دانــش بــه یکــی از 

پیشــروان صنعــتِ طراحــی فضــای رســانه ای هوشــمند در ایــران تبدیــل شــود.
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هوشمندسازان هاناتک

شــرکتِ هوشمندســازان هاناتــک در ســال 13۹۸ تأســیس شــده و بــه صــورتِ تخصصــی بــر 
روی هــوش مصنوعــی و راه حل هــای مبتنی بــر ایــن فنــاوری در حوزه هــای مختلــف ماننــد 
بینایــی ماشــین، بینایــی کامپیوتــر و تحلیــل داده هــا تمرکــز دارد. ایــن شــرکتِ بــا توســعه 
سیســتم های هوشــمند و مبتنی بــر هــوش مصنوعــی، بــه حــل مســائل مختلفــی در صنایــع 
هــوش  از  اســتفاده  بــه  می تــوان  شــرکتِ،  ایــن  پروژه هــای  ازجملــه  می پــردازد.  گوناگــون 
مصنوعــی بــرای پایــش ســالمندان اشــاره کــرد کــه هم اکنــون درحــال گســترش و توســعه 
اســتِ. هــدف بلندمــدتِ ایــن شــرکتِ، ایجــاد راهکارهایــی اســتِ کــه بــا اســتفاده از فنــاوری 

هــوش مصنوعــی، زندگــی ســالمندان را ایمن تــر و راحتِ تــر کنــد.
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و  می کنــد  فعالیــتِ  مصنوعــی  هــوش  درزمینــه  تخصصــی  به طــور  شــرکتِ هاناتک 
توانمندی هــای بالایــی در ارائــه راه حل هــای پایــش هوشــمند دارد. ازجملــه توانمندی هــای 
ایــن شــرکتِ می تــوان بــه توســعه سیســتم های هوشــمند در حوزه هــای مختلــف اشــاره کــرد. 
یکــی از توانمندی هــای برجســته ایــن شــرکتِ، پیش بینــی نیازهــای آینــده اســتِ، به طــوری کــه 
آن هــا درحــال برنامه ریــزی بــرای ارائــه راهکارهایــی درزمینــه ســالمندی در ایــران ســال 1۴1۰ 
هســتند، جایــی کــه جمعیــتِ ســالمندان رو بــه افزایــش خواهــد گذاشــتِ. ایــن توانمندی هــا 
بــه آن هــا ایــن امــکان را می دهــد کــه راه حل هایــی مبتنی بــر هــوش مصنوعــی بــرای پایــش 

ســالمندان و دیگــر گروه هــای نیازمنــد ارائــه دهنــد. ت
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از دســتاوردهای مهــم شــرکتِ می تــوان بــه موفقیــتِ در پروژه هــای مختلــف ازجملــه پارکینــگ 
هوشــمند اشــاره کــرد. در پــروژه پارکینــگ هوشــمند بــرای همــراه اول، سیســتم های کنتــرل 
تــردد و کریــدور هوشــمند پیاده ســازی شــد کــه در راســتای بهینه ســازی فرآیندهــای ورود 
پایــش  پروژه هــای  شــرکتِ  ایــن  همچنیــن،  بــود.  شــده  طراحــی  پارکینگ هــا  در  خــروج  و 
غرفه هــای نمایشــگاهی و پایــش ایمنــی طلا فروشــی ها را راه انــدازی کــرده اســتِ کــه در آن  
از تکنولوژی هــای پیشــرفته بــرای مراقبــتِ و جلوگیــری از ســرقتِ اســتفاده می شــود. ایــن 

پروژه هــا می تواننــد تأثیــراتِ مثبتــی در زندگــی افــراد و کســبِ وکارها داشــته باشــند.
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نقش آفرینــی و کمــک بــه توســعه فضــای رســانه ای کشــور به ویــژه در ســطح دانشــگاه ها، 	 
مراکــز پژوهشــی و ســاختارهای دانــش بنیــان و خــلاق

آگاه ســازی و ارتقــای اطلاعــاتِ علمــی، فنــاوری و فرهنگــی جامعــه نســبتِ بــه تحــولاتِ علمــی 	 
 و فرهنگــی در ســطح ایــران و جهــان

اطلاع رسانی درستِ و دقیق و امیدآفرین از رویدادهای علمی، فناوری و فرهنگی	 

کمک به تبیین و معرفی پیشرفتِ های علمی، فناوری و فرهنگی کشور	 

رعایتِ اصول حرفه ای و اخلاقی از جمله »صحتِ«، »دقتِ«، »بی طرفی«، » استقلال« . 1
و »جامعيتِ« در توليد و انتشار خبر

توجه ويژه به اخبار و رویدادهای علمی و دانشگاهی، پژوهشی، نوآوری و دانش بنیان. 2

نگاه تحلیلی و آسیبِ شناسانه به مسائل از منظر علمی، فناوری و فرهنگی. 3

پرهیز از افراط و تفریط و ایجاد اعتماد پایدار بین رسانه و مخاطبِ. ۴

صداقتِ و امانتِ داری در انتشار اخبار. 5

پرهیز از ایجاد تنش های آسیبِ زا در افکار عمومی. 6

تلاش در جهتِ ایجاد روحیه امیدواری واقع نگرانه در جامعه. 7

فنــاوری و . ۸ افــکار در حوزه هــای علمــی،  و  اندیشــه ها  بازنمایــی همــه جانبــه و بی طرفانــه 
فرهنگــی

اهداف و وظایف

سیاست های خبری
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راه اندازی صفحه اختصاصی پارک با امکان دسترسی ویژه برای مدیران آن	 

راه اندازی بخش ویژه شرکتِ ها و واحدهای فناور پارک	 

گفتِ وگوی تصویری و ویژه با مدیران ارشد پارک	 

ــارک و شــرکتِ های 	  ــژه از فعالیتِ هــا و دســتاوردهای پ تهیــه مســتندها و گزارش هــای تصویــری وی
تابعــه آن

تهیه و انتشار ویژه نامه های موضوعی و خاص	 

گفتگو با مدیران شرکتِ ها و واحدهای فناور همکار پارک جهتِ معرفی محصولاتِ و خدماتِ ایشان	 

برگزاری میزگردهای تخصصی با حضور مدیران و کارشناسان جهتِ تبیین برنامه ها و کالبدشکافی 	 
موضوعــاتِ و چالش ها

اختصاص فضای ویژه تبلیغاتی به پارک و یا شرکتِ ها و واحدهای فناور آن	 

معرفی مؤثر و هدفمند پارک و شرکتِ ها و واحدهای فناور آن در شبکه های اجتماعی	 

اقتصــاد خــاق )موســیقی پویانمایــی و پی نمایــی/ تجســمی/ گردشــگری/ صنایــع دســتی/ ادبیــاتِ و 	 
نشــر/ بــازی و ســرگرمی/ نوشــتِ افزار/ بازی هــای رایانــه ای/ مــد و لبــاس/ تبلیغــاتِ و بازاریابی/ ســینما و 

تئاتــر/ رســانه و تلویزیــون(
علم و فناوری	 

دانشگاه  )آموزش/ پژوهش/ نخبگان/ جهاد دانشگاهی(	 

زیست بوم  )پارک های علم و فناوری/کارخانه های نوآوری/ خانه های خلاق و نوآوری/ شتاب دهنده های 	 
خلاق/ شرکتِ های دانش بنیان و خلاق(

چندرسانه ای  )فیلم/ عکس/ اینفوگرافی/ روزنامه ها/ نشریاتِ علم و فناوری(	 

استان ها	 

خدمات ویژه

حوزه های خبری





نمایــشگاه   ســومین  افتتاحیــه 

پارک ملی علــوم و فناوری های نــرم 

ــی ــع فرهنگ و صنای
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مراســم افتتاحیــه ســومین نمایشــگاه دســتاوردها و ظرفیتِ هــای شــرکتِ های خلاق و 
دانــش بنیــان پــارک ملــی علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی جهــاد دانشــگاهی 
صبــح روز 17 دی مــاه بــا حضــور عبدالحســین خســروپناه دبیــر شــورای عالــی انــقلاب 
فرهنگــی، فاطمــه مهاجرانــی ســخنگوی دولــتِ، ســید رضــا صالحــی امیــری وزیــر میــراث 
فرهنگــی؛ گردشــگری و صنایــع دســتی، نــادره رضایــی معــاون هنــری وزارتِ فرهنــگ 
و ارشــاد اسلامــی، حســن مســلمی نائینــی رئیــس جهــاد دانشــگاهی، خدیجــه جــدا و 
مهــدی باصولــی رئیــس دانشــگاه علــم و فرهنــگ و بــه میزبانــی محمــد حســین ایمانــی 

خوشــخو رئیــس ایــن پــارک در طبقــه هفتــم دانشــگاه علــم و فرهنــگ برگــزار شــد.
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دبیــر  خســروپناه  عبدالحســین  دکتــر 
شــورای عالــی انــقلاب فرهنگــی ضمــن 
حضــور در مراســم افتتاحیــه ســومین 

نمایشــگاه دســتاوردها و ظرفیتِ هــای شــرکتِ های دانــش بنیــان و خلاق، بــر بهــره 
بــرداری از ظرفیتِ هــای فنــاوری نــرم در حــوزه علــوم انســانی تاکیــد کــرد و گفــتِ: علــوم 
و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی بخشــی از دانــش میــان رشــته ای اســتِ کــه در 

ــی اســتِ. جهــتِ پیشــبرد اهــداف فرهنگــی کشــورمان مهــم و حیات

عبدالحســین خســروپناه دبیــر شــورای عالــی انــقلاب فرهنگــی بــا بیــان ایــن مطلــبِ کــه 
بــرای دســتیابی بــه حــوزه فناوری هــای نــرم علــوم انســانی بایــد از قالــبِ نظریــه  بیــرون 
آیــد تــا بــه فناوری هــای نــرم دســتِ یابــد؛ گفــتِ: وقتــی ســخن از فناوری هــای نویــن در 
ــاره علــوم پایــه ســخن  وزارتِ علــوم بــه میــان می آیــد اینگونــه تصــور می شــود کــه درب
گفتــه می شــود. در حالــی کــه چنیــن نیســتِ و حــوز فناوری هــای نویــن در روزگار امــروز 
حــرف او را می زنــد. بنابرایــن اگــر بخواهیــم در ایــن عرصــه موفــق عمــل کنیــم راهــی 
جــز اعتمــاد بــه نخبــگان فرهنگــی و البتــه مــردم نداریــم و در ایــن راســتا تنهــا حمایــتِ 
معنــوی دولــتِ ازجملــه امــور مربــوط بــه گمــرک، وارداتِ، صــادراتِ، و مباحــث مربــوط 
بــه امــور مالیــاتِ هنرمنــدان و صاحبــان حــرفِ فناوری هــای نویــن و صنایــع فرهنگــی بــه 

منظــور رفــع موانــع مهــم و کارســاز اســتِ.

دبیــر شــورای عالــی انــقلاب فرهنگــی ادامــه داد: شــورای عالــی انــقلاب فرهنگــی در این 
راســتا اســناد حمایتــی را بــه تصویــبِ رســانده کــه از آن جملــه می تــوان بــه ســند صنایــع 
دســتی کــه بــه تازگــی توســط دولــتِ محتــرم ابلاغ شــد و همچنیــن ســند موســیقی کــه 

در دوران شــهید رئیســی بــه انجــام رســید اشــاره کــرد.

راهی جز اعتماد به نخبگان 
فرهنگی و مردم نداریم
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خوشــخو  ایمانــی  حســین  محمــد  دکتــر 
فناوری هــای  و  ّــی علــوم  مل پــارک  رئیــس 
نــرم و صنایــع فرهنگــی جهــاد دانشــگاهی 
بــا اشــاره بــه ایــن مطلــبِ کــه در مراســم افتتاحیــه ایــن نمایشــگاه مســئولان فرهنگــی 
حضــور پیــدا کردنــد کــه نشــان از اهمیــتِ فناوری هــای نــرم در حــوزه فرهنگــی اســتِ، 
ّــی علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی جهــاد دانشــگاهی  گفــتِ: پــارک مل
در بیــن ۴3 پــارک دارای ویژگی هــای منحصــر بــه فــردی اســتِ. بــه ایــن معنــا کــه ایــن 
پــارک از جهــتِ تخصــص حــرف اول را بیــان می کنــد و همچنیــن از لحــاظ گســتره 

ّــی و بین المللــی حــرف بــرای گفتــن دارد. فرهنگــی در بحــث مل

ّــی علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی در ادامــه اظهــار  رئیــس پــارک مل
داشــتِ: موضــوع اقتصــاد فرهنــگ در ارکان مهــم و تاثیرگــذار کشــور جــا نیافتــاده 
ّــی می گــذرد و تــا کنــون 15۰ شــرکتِ  اســتِ و اکنــون 6 ســال از تاســیس ایــن پــارکِ مل
ــع فرهنگــی فعالیــتِ مــی کننــد کــه گــردش  ــرم وصنای فعــال در حــوزه فناوری هــای ن
مالــی ایــن شــرکتِ ها در ســال گذشــته نزدیــک بــه 2۰ همــتِ بــوده اســتِ کــه دســتاورد 

خوبــی بــه شــمار می آیــد.

ایــن مدیــر فرهنگــی در ادامــه صحبتِ هــای خــود بــا اشــاره بــه گســتره فناوری هــای نــرم 
در حــوزه بیــن الملــل گفــتِ: در حــوزه بیــن الملــل مقدمــاتِِ حضــور ایــران در بخــش 
ــه  فرهنگــی گــروه »بریکــس« فراهــم شــده اســتِ و قــرار اســتِ حــوزه فرهنگــی را ب
نمایندگــی ایــران فعــال کنیــم تــا هــم بــه صــادراتِ فرهنگــی برســیم وهــم فعالیتِ هــای 

فرهنگــی کشــورمان در دیگــر کشــورها دیــده شــود.

فرهنگ  اقتصاد  موضوع 
در ارکان مهم و تاثیرگذار 

کشور جا نیافتاده است
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در ادامــه ایــن مراســم نــادره رضایــی 
و  فرهنــگ  وزارتِ  هنــری  معــاون 
ــه تلاشــگران  ارشــاد اسلامــی گفــتِ: ب

ایــن عرصــه و بــه خصــوص برگــزار کننــدگان ایــن نمایشــگاه دســتمریزاد می گویــم و 
امیــدوارم هنــر و صنایــع فرهنگــی در ایــن عرصــه راه خــود را پــر قــدرتِ تــر ادامــه دهــد 

تــا بــه دســتاوردهای مهــم در ایــن عرصــه برســد.

وی ادامــه داد: جنــاب آقــای دکتــر خســرو پنــاه دبیــر شــورای عالــی انــقلاب فرهنگــی 
ــه حــوزه فرهنــگ  ــق ب همانطــور کــه مســتحضر هســتید تنهــا ۴6 صــدم بودجــه متعل
اســتِ کــه ایــن عــدد گویــای شــرایط مــا در شــرایط فعلــی اقتصــادی اســتِ و در ایــن 
راســتا دولــتِ بــه تنهایــی نمــی توانــد راهگشــا باشــد و اگــر مــی خواهیــم در حــوزه 

فرهنــگ اتفاقــی بیافتــد بایــد در حــوزه اقتصــاد خلاق فعالیــتِ کنیــم.

معــاون هنــری وزارتِ فرهنــگ و ارشــاد اسلامــی ادامــه داد: وزارتِ فرهنــگ و ارشــاد 
اسلامــی در آینــده نزدیــک شــبکه شــهرهای هنــر را راه انــدازی خواهــد کــرد کــه ایــن 
شــبکه تعاملــی بیــن حــوزه هنــر و صنعــتِ اســتِ . در واقــع تلاشــی اســتِ کــه حــوزه 
هنــر روی پــای خــود بایســتد و ســرمایه گــذاری موثــری در عرصــه هنــر اتفــاق بیافتــد.

نــادره رضایــی نماینــده وزارتِ فرهنــگ و ارشــاد اسلامــی در مراســم افتتاحیــه ســومین 
نمایشــگاه دســتاوردها و ظرفیتِ هــای شــرکتِ های دانــش بنیــان و خلاق یــادآور شــد: 
علی رغــم وجــود مشــکلاتِ اقتصــادی مــردم بــه رونــق حــوزه هنــر امیدوارتــر هســتند و 

بایــد بــه درســتی پاســخگوی ایــن اعتمــاد و امیــد مردمــی باشــیم.

پاسخگوی  درستی  به  باید 
اعتماد و امید مردم باشیم
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دکتــر حســن مســلمی نائینــی رئیــس جهــاد دانشــگاهی گفتِ: باعث خوشــحالی 
اســتِ کــه در جمــع نخبــگان علــوم فناوری هــی نویــن و صنایــع فرهنگــی صحبــتِ 
می کنــم و امیــدوارم ایــن نمایشــگاه بــرکاتِ بســیاری در ایــن حــوزه داشــته باشــد.
وی یــادآور شــد: جهــاد دانشــگاهی بــه عنــوان یــک نهــاد دانــش بنیــان و انقلابــی 
در همــه امــور بــا پیوســتِ فرهنگــی پیــش رفتــه اســتِ و بــه ایــن امــر مفتخــر 

استِ.

ضرورت توجه به پیوست 
فرهنگی
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در پایــان ایــن مراســم دکتــر فاطمــه مهاجرانــی ســخنگوی دولــتِ بــا بیــان ایــن 
مطلــبِ کــه اهمیــتِ بــه مقولــه فرهنــگ از موضوعــاتِ مهــم اخلاق مــداری و تمــدن 
ســاز اســتِ؛ بیــان کــرد: عزیــزان فرهنــگ جــز موضوعــاتِ مهــم هــر کشــور و ملتّــی 
اســتِ و بــی شــک ایــرانِ مــا بــا پیشــینه فرهنگــی و تمدنــی کــه دارد بــر ایــن مقولــه 
اســتوار حرکــتِ می کنــد. در واقــع اهمیــتِ موضــوع فرهنــگ تــا جایــی اســتِ کــه اگــر 

پیشــوند »بــی« بــر آن افــزوده شــود ناســزا بــه شــمار می آیــد.

وی ادامــه داد: بنابرایــن فرهنــگ از موضوعــاتِ هویــتِ ســاز اســتِ و تــداوم امــور 
فرهنگــی همــواره بــرای مقولــه هویــتِ ســازی مهــم بــوده اســتِ و اگــر ایــن هویــتِ 
وجــود نداشــته باشــیم از دنیــا عقــبِ می افتیــم و یــا بــه عبــارتِ بهتــر در آن حــل 
و  هســتند  ســاز  هویــتِ  خلاق  صنایــع  و  نــرم  فناوری هــای  بنابرایــن  می شــویم. 
موجــبِ تــاب آوری و فرهنگســازی در دوره هــای مختلــف تاریخــی مــی شــود. و 
حضــور مســئولان در ایــن مراســم نشــان از اهمیــتِ موضــه فنــاوری نــرم و صنایــع 

فرهنگــی اســتِ.

فناوری های نرم و صنایع 
خلاق هویت ساز هستند





نشست های تخصصی
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ش بنیان
ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار

هم زمــان بــا ســومین نمایشــگاه دســتاوردها و ظرفیت هــای شــرکت های خاق و دانــش بنیــان 
پــارک مــلیّ علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنــگی جهــاد دانشــگاهی هفــت نشســت و 
نشســت تخصــصی در حــوزه مختلــف مرتبــط بــا فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنــگی بــا موضوعــات 
»راهکارهــای تولیــد محتــوای ویــروسی« و »فناوری هــای نــرم در مســیر جهــانی شــدن«،»نظام 
حکمــرانی مــالی در بنگاه هــای فنــاور«، »معافیت هــا و تکالیــف مالیــاتی شــرکت فنــاور« و »نظــام 
حکمــرانی توســعه در بنگاه هــای فنــاور« »انســان در عصــر هــوش مصنــوعی؛ مفاهیــم بنیــادی« و 

ــزار شــد. »چالش هــای منابــع انســانی در اســتارتاپ ها« برـ

ویــروسی(«  )محتــوای  محتــوا  تولیــد  »راهکارهــای  نشســت  دو  نمایشــگاه  نخســت  روز  در 
ــا حضــور صاحبــان مشــاغل و حِــرف شــرکت های  ــرم در مســیر جهــانی شــدن« ب و»فناوری هــای ن

ــزار شــد. دانــش بنیــان و اســتارتاپی برـ

نشســتِ تخصصــی »راهکارهــای تولیــد محتــوا )محتــوای ویروســی(« بــا حضــور حمیدرضــا 
محمــودی مدیرعامــل شــرکتِ فســتِ کلیــک برگــزار شــد.

در ایــن نشســتِ مباحــث مربــوط بــه برندســازی، ویژگی هــای منحصــر به فــرد محصــول بــا هــدف 
اعتبــار اجتماعــی و ارائــه محصــول بــا کیفیــتِ مطــرح شــد.

نشست اول
راهکارهای تولید محتوای ویروسی
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نشستِ دوم با موضوع »فناوری های نرم در مسیر جهانی شدن« با مدیریتِ دکتر مهدیه 
شهرابی مدیر روابط بین الملل پارک فناوری های نرم و صنایع فرهنگی برگزار شد. در ابتدای 
این نشستِ دو ساعته، مهرداد جلالی پور کارشناس حوزه اقتصادی و تجارتِ بین الملل که 
عمده فعالیتِ های او بر فرصتِ های همکاری با کشور صربستان متمرکز بوده استِ؛ درباره 
دانش بنیان  کیفی همکاری شرکتِ های  ارتقای  برای  مناسبِ  فرصتِ های  ایجاد  و  چگونگی 
صحبتِ کرد. مهرداد جلالی پور با بیان این مطلبِ که نگاه به تجارتِ های سودآور باید خاص 
باشد؛ گفتِ: نگاه تجاری برای سرمایه گذاری در کشورهای اروپایی یکسان نیستِ و اساسا 
نوع توجه به کشورهای شرق و غرب اروپا متفاوتِ استِ و کشور صربستان ازجمله کشورهایی 
استِ که مراوداتِ خود را در حوزه سرمایه گذاری به شکل خاص گزینش می کند و به همین 
دلیل استِ که در طول ده سال گذشته توانسته به رشد صنعتی قابل قبولی دستِ یابد و 
چشم انداز طولانی مدتِ خود را از سال های دور تا امروز بر گسترش فعالیتِ های صنعتی 
خود گذاشته بود و اکنون توانسته به عنوان دومین کشور در حوزه صنعتِ در دنیا حرف برای 
گفتن داشته باشد. وی ادامه داد: این کشور قصد دارد برای سال 2۰27 اکسپویی را با تعریف 
ماموریتی که برای خود با عنوان »برای بشریتِ، برای ورزش، برای موسیقی« داشته برگزار 
کند و ایران نیز می تواند به دلیل رایی که به کشور صربستان داده استِ در این اکسپو شرکتِ 
کند و این حضور برای هریک از شرکتِ های دانش بنیان مغتنم استِ. عبدالرضا جزایری دبیر 
این  به  اشاره  با  تخصصی  این نشستِ  ادامه  در   DHV آلمان  تجاری  کارگزاری  انجمن  کل 
مطلبِ که کشور آلمان به عنوان یک کشور صنعتی، از 15 سال پیش به حوزه فناوری های 
نرم و صنایع فرهنگی روی آورده استِ؛ گفتِ: به اعتقاد من برگزاری هر نمایشگاه می تواند 
راهی برای برقراری تعامل با دنیا باشد و بی شک این نمایشگاه هم با همین هدف برگزار 
شده استِ. اما به اعتقادمن بزرگترین چالش برای شرکتِ های دانش بنیان، مسیر جهانی 
شدن استِ. وی ادامه داد: در بحث جهانی شدن به فاکتورهای مهم موضوعاتِ اقتصادی و 
اشتغال زایی باید توجه ویژه داشتِ. که این فاکتور با ورود به صادراتِ انجام شدنی استِ. در 
ادامه این نشستِ، مهدی افشار مدیرعامل خانه نوآوری و فناوری ایران در ازبکستان، حسام 
جاهی مدیرعامل شرکتِ دنیزلی در چین درباره فرصتِ های همکاری در کشورهای ازبکستان 

و چین سخن گفتند.

نشست دوم
فناوری های نرم در مسیر جهانی شدن
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نشســتِ  تخصصــی »نظــام حکمرانــی مالــی در بنگاه هــای فنــاور« بــا مدیریــتِ خلیــل جلیلــی 
مدیرعامــل و عضــو هیــاتِ مدیــره موسســه مطالعــاتِ ســرمایه گذرای ایرانیــان برگــزار شــد.

در ایــن نشســتِ کــه بــا اســتقبال صاحبــان حـِـرف و مشــاغل مربــوط بــه فناوری هــای نــرم و 
صنایــع خلاق همــراه بــود، موضوعــاتِ مربــوط بــه مدل هــا و الگوهــای نظــام مالــی، مســیر کســبِ 
و کار نظــام ســنتی و چالش هــای اصلــی در ایــن نظــام مالــی ســنتی مــورد بررســی قــرار گرفــتِ.

نشست سوم
نظام حکمرانی مالی در بنگاه های فناور
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»معافیتِ هــا و تکالیــف مالیاتــی شــرکتِ های فنــاور« از دیگــر نشســتِ های روز دوم نمایشــگاه 
بــود کــه بــا صحبتِ هــای بهــرام دوســتدار رئیــس اســبق اداره امــور مالیاتــی و حمیــد حســین زاده 
معــاون مالــی آیتــول بــا مدیریــتِ قاســم براتــی مدیــر امــور شــرکتِ های پــارک فناوری هــای نــرم و 

صنایــع فرهنگــی برگــزار شــد.

نشست چهارم
معافیت ها و تکالیف مالیاتی شرکت های فناور
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نشســتِ تخصصــی موضــوع »انســان در عصــر هــوش مصنوعــی، مفاهیــم بنیادیــن« بــا حضــور 
مهــدی حــاج محمــود عطــار رئیــس هیــاتِ مدیــره بنیــاد ملــی کارآفرینــی محتــوای دیجیتــال، 
حســین شــیخ الاسلام و فرهنــگ پارســی کیــا از کارشناســان مربــوط بــه هــوش مصنوعــی و بــا 

مدیریــتِ حمیدرضــا معصومــی برگــزار شــد.

در ایــن نشســتِ کــه بــا اســتقبال صاحبــان حـِـرف و مشــاغل مربــوط بــه فناوری هــای نــرم و 
صنایــع خلاق روبــرو شــد، موضوعــاتِ مربــوط بــه هــوش مصنوعــی و مواجهــه آینــده حیــاتِ بشــر 
در عصــر هــوش مصنوعــی در حــوزه مدیریــتِ دریافــتِ اطلاعــاتِ و کنارآمــدن انســان بــا هــوش 

مصنوعــی بــه عنــوان یکــی از دســتاوردهای بشــری مــورد بررســی قــرار گرفــتِ.

مهــدی حــاج محمــود عطــار رئیــس هیــاتِ مدیــره بنیــاد ملــی کارآفرینــی محتــوای دیجیتــال بــا 
ــه هــوش  ــاوری هوشــیاری اســتِ؛ گفــتِ: مقول ــه ایــن مطلــبِ کــه هــوش مصنوعــی فن اشــاره ب
مصنوعــی ازجملــه فناوری هــای باهــوش و درعیــن حــال تنبــل اســتِ بــه ایــن معنــا کــه اگــر دیتــای 
مناســبی بــه هــوش مصنوعــی داده نشــود پویایــی بــرای گشــتن و دســتیابی بــرای موضوعــاتِ را 

نــدارد و در نهایــتِ قــوه محــرک تلاش بــرای رســیدن بــه آنچــه مــی خواهــد را نــدارد.

وی ادامــه داد: یکــی از موضوعاتــی کــه در حــوزه هــوش مصنوعــی و منابــع انســانی وجــود دارد 
ایــن اســتِ کــه بســیاری از مشــاغل بــا ظهــور و بــروز هــوش مصنوعــی از بیــن مــی رود. از ســوی 
دیگــر بــا وجــود دیتاهایــی کــه هــوش مصنوعــی دارد زبــان ملتِ هــا در معــرض خطــر قــرار دارد. 
بــه ایــن معنــا کــه زبانــی کــه صحبــتِ مــی شــود فارســی اســتِ امــا مفهــوم متفــاوتِ اســتِ کــه 
ایــن مســئله بــه اعتقــاد مــن یــک موضــوع امنیــتِ ملــی بــه شــمار مــی آیــد و اساســا شــوخی بــردار 

نیســتِ.

نشست پنجم
انسان در عصر هوش مصنوعی، مفاهیم بنیادین
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رئیــس هیــاتِ مدیــره بنیــاد ملــی کارآفرینــی محتــوای دیجیتــال بــا طــرح ایــن مســئله کــه کانــون 
خانــواده بــا هــوش مصنوعــی چــه مــی شــود؟ ادامــه داد: بزرگتریــن چالــش خانواده هــا در مواجــه 
بــا هــوش مصنوعــی تعقــل اســتِ. بــه ایــن معنــا کــه بــا وجــود بــه مبحــث ســرعتِ در رونــد هــوش 
مصنوعــی عقلانیــتِ در نقطــه مقابــل آن قــرار می گیــرد. در واقــع هــوش مصنوعــی بــه گونــه ای 
تربیــتِ شــده اســتِ کــه رفتارهــای لحظــه ای دارد و در عیــن حــال هیــچ تعهــدی هــم در قبــال ایــن 

رفتــار لحظــه ای نــدارد و فــرد در کســری از ثانیــه گرفتــار ضــد ارزش مــی شــود.

وی ادامــه داد: بــه اعتقــد مــن بایــد در مقابــل ایــن پدیــده صبــور بــود. زیــرا صبــر تعقــل بــه وجــود 
مــی آورد. از همیــن رو بایــد از فرهنــگ فــوروارد فاصلــه گرفــتِ و نخوانــده دیتایــی را ارســال نکــرد. 
اگــر هــوش مصنوعــی بخواهــد عقــل مــا را نابــود کنــد اتفــاق هــای غیــر قابــل جبرانــی بــری انســان 
مــی افتــد و رفتــار یــک فــرد مــی توانــد یــک نســل را از بیــن ببــرد. حــال ایــن ســئوال مطــرح مــی 
ــر  ــه اعتقــاد مــن هرچقــدر حــوزه عقــل پ ــد چــه کــرد؟ ب ــا ایــن موضــع بای شــود کــه در تعامــل ب
رنگ تــر باشــد شــتاب در دنیــای هــوش مصنوعــی کنترل تــر مــی شــود و مــی تــوان بــه آینــده و 

ســعادتِ بشــری امیــدوار بــود.
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حســین شــیخ الاسلام در ادامــه ایــن نشســتِ بــا اشــاره بــه ایــن مطلــبِ کــه گفــتِ: هیجــان 
عاطفــی و هــوش عاطفــی انســان بــا ظهــور هــوش مصنوعــی دیگــر متعلــق بــه او نیســتِ گفــتِ: 
بــا رونــد کنونــی هــوش مصنوعــی و ســرعتِ بالایــی کــه بــرای حضــور در زندگــی بشــر دارد؛ 
احتمــالا تــا ده ســال آینــده دلبســته موجوداتــی چــون ربــاتِ و گوشــی های هوشــمند همــه چیــز 
تمــام مــی شــویم کــه دیگــر ارگانیــک و زیســتی نیســتند. در واقــع ســئوال اصلــی بشــر عاملیــتِ 
خواهــد بــود. انســان در دوره مــدرن ســئوالاتی دربــاره واقعیــتِ مــی پرســید و پیشــتر از آن بــه 
دنبــال کشــف حقیقــتِ بــود ولــی ســئوال آینــده ایــن خواهــد بــود کــه آیــا انســان حیــوان خانگــی 
هــوش مصنوعــی اســتِ یــا ماشــین هــای هــوش مصنوعــی دســتوری بــرای زندگــی مــا هســتند؟

فرهنــگ پارســی کیــا کارشــناس حــوزه هــوش مصنوعــی بــا بیــان ایــن مطلــبِ کــه مقولــه هــوش 
مصنوعــی را بایــد در بســتر نظام هــای دیجیتــال بررســی کــرد؛ گفــتِ: علاوه بــر موضوعاتِ مربوط 
بــه هــوش مصنوعــی، مباحثــی چــون بلاکچــن، محاســباتِ کوانتومــی، اینترنــتِ اشــیاء و بســیاری 
از موضوعــاتِ پیرامونــی را بایــد در نظــر گرفــتِ. زیــرا موضــوع هــوش مصنوعــی از دیربــاز در 
زندگــی بشــر حضــور داشــتِ. بــه عنــوان مثــال نســل اول کنســول های بــازی مثــل بــازی متعلــق 

بــه شــرکتِ آتــاری کــه در ایــران خیلــی اســتقبال شــد متعلــق بــه هــوش مصنوعــی بــود.
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»چالش هــای منابــع انســانی در اســتارتِ آپ هــا از جــذب تــا وفــاداری« عنــوان دومیــن نشســتِ 
از ســومین نمایشــگاه دســتاوردها و ظرفیتِ هــای شــرکتِ های دانــش بنیــان و خلاق بــود کــه 
ــا و برندســاز ســازمانی، کمبــود مهارتِ هــای  ــه جــذب نیــروی توان چالش هــای ایــن حــوزه ازجمل
تخصصــی، تغییــر در نــگاه بــه محیــط کار، انتظــار فضــای رشــد از ســوی کارکنــان و... در آن 

مــورد بررســی قــرار گرفــتِ.

ایــن نشســتِ بــا حضــور علی اکبــر تســویه چی مدیــر منابــع انســانی شــاتل، ســارا طاهــری پــور 
معــاون منابــع انســانی گــروه همــراه تــل، اصغــر جبــارزاده مدیــر توســعه منابــع انســانی ســایپا، 
محمــد شــجاعیه مدیرعامــل شــرکتِ خدمــاتِ مدیریــتِ منابــع انســانی بامبــو و ابراهیــم حــاج 
خــان میــرزای صــراف مدیــر کل دفتــر ارتبــاط بــا صنعــتِ دانشــگاه علــم و فرهنــگ برگــزار شــد.

نشست ششم
چالش های منابع انسانی در استارت آپ ها از جذب تا وفاداری

کارگاه تخصصی »نظام حکمرانی توســعه بنگاه های فناور« با حضور خلیل جلیلی مدیرعامل 
و عضــو هیــأتِ مدیــره مؤسســه مطالعــاتِ ســرمایه گذرای ایرانیــان در امتــداد نشســتِ تخصصــی 
»نظــام حکمرانــی مالــی در بنگاه هــای فنــاور« برگــزار شــد. در ایــن کارگاه موضوعاتــی همچــون 
توســعه و نــوع برندســازی شــرکتِ ها در جهــتِ توســعه محصــول و نقــش ویــژه هویــتِ ســازمانی 

در موفقیــتِ بنگاه هــای فنــاور مــورد بررســی قــرار گرفــتِ.

نشست هفتم
نظام حکمرانی توسعه بنگاه های فناور
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تفاهم نامه های همکاری

برگــزاری ســومین نمایشــگاه معرفــی دســتاوردهای شــرکتِ های خلاق و دانــش بنیــان پــارک 
ملــی علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی فرصتــی بــود تــا ضمــن معرفــی فعالیــتِ 
هــا و خدمــاتِ ایــن پــارک و شــرکتِ های عضــو آن، در قالــبِ 6 تفاهم نامــه همــکاری، 
ــن  ــا مراکــز و دســتگاه هــای مرتبــط و همــکاری بیشــتر شــود. در ادامــه عناوی تعــاملاتِ ب

هریــک از تفاهم نامــه هــا و محورهــای همــکاری طرفیــن آمــده اســتِ:

کارگزار تجاری آلمان
ایــن تفاهم نامــه بیــن پــارک ملــی علــوم و فنــاوری و صنایــع فرهنگــی و آقــای دکتــر ســید 
عبدالرضــا جزایــری، کارگــزار تجــاری آلمــان در جهــتِ توســعه زیســتِ بوم نــوآوری فنــاوری 
و ایجــاد ظرفیــتِ و برنامه ریــزی بــرای ارتقــای ســهم اقتصــاد دانش بنیــان در حــوزه صنایــع 
خلاق و فناوری هــای نــرم درکشــور آلمــان بــا محوریــتِ محصــولاتِ و خدمــاتِ شــرکتِ های 

فنــاور، نــوآور و دانــش بنیــان حــوزه صنایــع خلاق و فناوری  هــای نــرم منعقــد شــد.
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اهداف تفاهم نامه

ارائه خدماتِ مشاوره جهتِ تسهیل در امور صنعتی و بازرگانی شرکتِ های فناور با هدف 	 
تجاری سازی و صادراتِ کالا و خدماتِ مرتبط با موضوع تفاهم نامه

 	 DHV همکاری جهتِ تأمین مواد اولیه و تجهیزاتِ مورد نیاز شرکتِ های فناور توسط
مرتبط با موضوع تفاهم نامه

معرفی واحدهای صنعتی و تجاری اروپایی به ویژه آلمان جهتِ ارتباط با شرکتِ فناور 	 
توسط DHV مرتبط با موضوع تفاهم نامه

همکاری درخصوص برندینگ محصولاتِ و خدماتِ شرکتِ های فناور در آلمان مرتبط 	 
با موضوع تفاهم نامه  

همکاری جهتِ راه اندازی دفتر تجاری در آلمان توسط DHV مرتبط با موضوع تفاهم نامه	 

انجام فعالیتِ آموزشی و اعزام تورهای صنعتی به آلمان با هدف ارتقاء مهارتِ و دانش 	 
فنی شرکتِ های فناور مرتبط با موضوع تفاهم نامه

برگزاری کنفرانس های علمی و تخصصی در ایران و آلمان با هدف همکاری های صنعتی 	 
و تجاری شرکتِ های فناور در عرصه بین المللی مرتبط با موضوع تفاهم نامه

تسهیل جهتِ حضور شرکتِ های فناور در نمایشگاه های بین المللی آلمان جهتِ بازدید 	 
یا اختصاص غرفه در پاویون های نمایشگاهی DHV مرتبط با موضوع تفاهم نامه

مشاوره و همکاری جهتِ انتقال دانش فنی در حوزه فناوری های نوین مرتبط با موضوع 	 
تفاهم نامه

مشاوره و همکاری جهتِ  ورود شرکتِ های فناور در زنجیره ارزشی آلمان و  اروپا مرتبط 	 
با موضوع تفاهم نامه

تسهیل در عضویتِ شرکتِ های فناور در انجمن، جهتِ برخورداری 	 
آنان از مزایای مربوطه مرتبط با موضوع تفاهم نامه
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انجمن صنفی زنان مدیر کارآفرین
ایـن تفاهم نامـه بیـن پـارک ملـی علـوم و فنـاوری و صنایـع فرهنگـی بـه نمایندگـی: آقـای 
دکتـر ابراهیـم نبیونـی و انجمـن صنفـی زنـان مدیـر کارافریـن بـه نمایندگـی خانـم شـیرین 
پارسـی در جهـتِ توسـعه زیسـتِ بوم نـوآوری فنـاوری و ایجـاد ظرفیـتِ و برنامه ریـزی بـرای 
ارتقـای سـهم اقتصـاد دانش بنیـان در حـوزه صنایـع خلاق و فناوری هـای نـرم در حوزه زنان با 
محوریـتِ محصـولاتِ و خدمـاتِ شـرکتِ های فنـاور، نـوآور و دانـش بنیان حوزه صنایع خلاق 

و فناوری هـای نـرم منعقـد شـد.

اهداف تفاهم نامه
تقویتِ بسترهای لازم برای حضور زنان در اکوسیستم صنایع فرهنگی	 

برگزاری دوره های آموزشی ویژه زنان برای ورود به صنایع فرهنگی و خلاق	 

برگزاری دوره های مشاوره ویژه زنان برای ورود به صنایع فرهنگی و خلاق	 

نظـر بـه  ایـن کـه انجمـن بـه عنـوان یکـی از مبـادی معرفی شـرکتِ ها بـه دبیرخانه برنامه 	 
»توسـعه زیسـتِ بوم شـرکتِ های خـلاق« اسـتِ اسـتفاده از ظرفیـتِ متقابـل شناسـایی 

زنـان خـلاق در اسـتان ها

تقویتِ زنجیره ارزش و توسعه بازار محصولاتِ صنایع دستی در قالبِ طرح کنسرسیوم 	 
صادراتی کسبِ و  کارهای زنان

مشـارکتِ در برگـزاری  نمایشـگاه ها، رویدادهـا، نشسـتِ ها، همایش هـا و کارگاه هـای 	 
مشـترک ویـژه زنـان بـا رویکـرد کارافرینـی

انتقـال تجربـه برآمـده از دو  دوره رویـداد ملـی جایـزه نـوآوری آزاده، شناسـایی، معرفـی و 	 
تقویـتِ اسـتارتِ آپ هـای فعـال در زمینـه صنایـع خلاق 
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خانه خلاق ب
این تفاهم نامه بین پارک ملی علوم و فناوری و صنایع فرهنگی به نمایندگی آقای دکتر ابراهیم 
نبیونی، و "خانه خلاق ب" به نمایندگی خانم زهرا ابوالحسنی در جهتِ توسعه زیستِ بوم 
نوآوری فناوری و ایجاد ظرفیتِ و برنامه ریزی برای ارتقای سهم اقتصاد دانش بنیان در حوزه 
صنایع خلاق و فناوری های نرم درکشور با محوریتِ محصولاتِ و خدماتِ شرکتِ های فناور، 

نوآور و دانش بنیان حوزه صنایع خلاق و فناوری های نرم منعقد شد.

اهداف تفاهم نامه
توانمندسازی کسبِ و کارهای فناور، نوآور و دانش بنیان حوزه صنایع خلاق و فناوری های 	 

نرم

موضوع 	  تحقق  جهتِ  در  بین المللی  و  داخلی  مشترک  تخصصی  رویدادهای  برگزاری 
تفاهم نامه

تعریف و انجام پروژه های تحقیق و توسعه مشترک 	 

برگزاری نمایشگاه ها و فن بازارهای مشترک میان طرفین تفاهم نامه 	 

همکاری جهتِ برگزاری کارگاه های آموزشی، کنفرانس ها و همایش های مشترک	 

شناسایی کسبِ و کارهای فناور، نوآور و دانش بنیان حوزه صنایع خلاق و فناوری های 	 
نرم 

همکاری در راه اندازی مرکز نوآوری و کارآفرینی صنایع دستی	 

همکاری در راه اندازی مرکز آموزش های تخصصی صنایع دستی	 
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ش بنیان
ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار

مجموعه تار و پود کافی
این تفاهم نامه بین مجموعه تار و پود کافی به نمایندگی خانم کبری قدیمی و پارک ملی 
علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی به نمایندگی آقای دکتر ابراهیم نبیونی  برای 
برگزاری دوره ها و کارگاه های آموزشی )حضوری و مجازی( قالیبافی و گلیم بافی، فیروزه 

کوبی و قلم زنی منعقد شد.

موسسه فرهنگی هنری نسل اندیشه سبز
به نمایندگی خانم زهرا  اندیشه سبز  این تفاهم نامه بین موسسه فرهنگی هنری نسل 
ابوالحسنی و پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی به نمایندگی آقای دکتر 
صنایع  مجازی(  و  )حضوری  آموزشی  کارگاه های  و  دوره ها  برگزاری  برای  نبیونی  ابراهیم 

دستی منعقد شد.

9292

ش بنیان
ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار



93

ان
بنی

ش 
دان

 و 
لاق

 خ
ای

ت ه
شرک

ی 
ها

رد
تاو

دس
اه 

شگ
مای

ن ن
می

سو
گی

هن
فر

ع 
نای

ص
 و 

رم
ی ن

ها
ری 

ناو
و ف

م 
علو

ی 
مل

ک 
پار

موسسه فرهنگی و هنری هنرمندان مشرق زمین
این تفاهم نامه بین موسسه فرهنگی و هنری هنرمندان مشرق زمین به نمایندگی آقای 
محمدعلی خبیر و پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی به نمایندگی آقای 
دکتر ابراهیم نبیونی برای برگزاری دوره ها و کارگاه های آموزشی )حضوری و مجازی( سینما  

منعقد می گردد. 

93

ان
بنی

ش 
دان

 و 
لاق

 خ
ای

ت ه
شرک

ی 
ها

رد
تاو

دس
اه 

شگ
مای

ن ن
می

سو
گی

هن
فر

ع 
نای

ص
 و 

رم
ی ن

ها
ری 

ناو
و ف

م 
علو

ی 
مل

ک 
پار



9494

ش بنیان
ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار

در ایــام برگــزاری ســومین نمایشــگاه دســتاوردهای شــرکتِ های خلاق و دانــش بنیــان بــه منظــور 
کمــک بــه تامیــن مالــی و ســرمایه گذاری در طرح هــا و ایده هــای شــرکتِ ها و بنگاه هــای فنــاور، 
ــران شــرکتِ های  ــا مدی تلاش شــد صندوق هــای ســرمایه گذاری در نمایشــگاه حضــور یابنــد و ب

حاضــر گفتِ وگــو نماینــد.

حضور صندوق های سرمایه گذاری 
در نمایشگاه

9494

ش بنیان
ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار
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صنــدوق پژوهــش و فنــاوری جهــاد دانشــگاهی، صنــدوق ســرمایه گذاری خطرپذیــر اســنوا، 
شــتابدهنده تریــگاپ، صنــدوق پژوهــش و فنــاوری صنایــع خالق، شــرکتِ توســعه تجــارتِ داتام، 
ــد کــه در طــی ســه روز برگــزاری  ــی بودن هلدینــگ ســرمایه گذاری برســام تـِـک، شــش نهــاد مال
نمایشــگاه بــا مدیــران شــرکتِ های حاضــر در مــورد همــکاری هــای مشــترک گفتِ وگــو کردنــد.





گزارش تصویری نمایشگاه
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ش بنیان
ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار
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ش بنیان
ت های خلاق و دان
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ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
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ش بنیان
ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار
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نمایشگاه در رسانه ها
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ش بنیان
ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار

بــا هماهنگــی روابط عمومــی پــارک تیــزر نمایشــگاه بــه دفعــاتِ در شــبکه های مختلــف ســیما 
پخش شــد.

پخش تیزر نمایشگاه

سومین نمایشگاهِ دستاورد های شرکتِ های خلاق و دانش بنیانِ پارکِ ملی علوم و فناوری های 
نرم و صنایع فرهنگی با هماهنگی روابط عمومی این پارک، بازتاب رسانه ای گسترده ای داشتِ. 
تمام خبرگزاری های رسمی کشور، اغلبِ روزنامه ها و پایگاه های خبری و تحلیلی مرتبط و همچنین 

بخش های مختلف خبری و برنامه ای در صدا و سیمای ج.ا.ا این رویداد را بازتاب دادند.

خبرگــزاری صــدا و ســیما در نشســتِ خبــری و در مراســم افتتاحیــه نمایشــگاه حاضــر بــود و ایــن 
ــی و  ــری تلویزیون ــن دو گــزارش خبــری در بخش هــای مختلــف خب دو برنامــه را پوشــش داد. ای

رادیویــی پخــش شــد.

پوشش نمایشگاه توسط خبرگزاری صدا و سیما

https://iccip.ir/8974/
https://resanium.ir/wp-content/uploads/2025/02/02.mp4
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شبکه مستند – برنامه دوربین مستند  .1
بخش خبری شبکه سحر – زبان های کردی و آذری  .2

شبکه چهار – برنامه فوتون  .3
شبکه چهار – قاب زندگی  .۴

شبکه پرس تی وی – برنامه ایران تکِ  .5
شبکه تهران – برنامه در شهر – خانم فرجی  .6

شبکه آموزش – برنامه دوربین 7  .7
شبکه ایران پرس - بخش خبری معاونتِ برون مرزی سیما  .۸

خبرگزاری ایسنا – معاونتِ چند رسانه ای  .۹
گروه اجتماعی شبکه یک  .1۰

شبکه یک – بخش ساعتِ 1۸  .11

حضور گروه های تلویزیونی حاضر در نمایشگاه

https://video.tv5.ir/original/2025/01/07/638718459029481026video.mp4
https://tv4.ir/episodeinfo/446626
https://resanium.ir/wp-content/uploads/2025/02/01.mp4
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ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار

برنامه صبح بخیر ایران - شبکه 1. 1
برنامه سلام خبرنگار - شبکه خبر. 2

حضور در برنامه های زنده تلویزیونی

رادیو تهران. 1
رادیو ایران. 2
رادیو فرهنگی. 3
رادیو اقتصاد. ۴
رادیو جوان. 5
رادیو صبا. 6
رادیو گفتِ وگو. 7
بخش های مختلف خبری رادیو. ۸

برنامه های رادیویی حاضر در نمایشگاه
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بــا هماهنگــی ســتاد خبــری نمایشــگاه، اخبــار و گزارش هــای نمایشــگاه در روز نشســتِ خبــری، 
ایــام پیــش از برگــزاری و همچنیــن ایــام برگــزاری نمایشــگاه، در خبرگزاری هــای رســمی کشــور، 

اغلــبِ روزنامه هــا و پایگاه هــای خبــری و تحلیلــی منعکــس شــد.

رسانه های مکتوب
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سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
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ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار

https://sinapress.ir/?p=562269
https://iccip.ir/9149/
https://sinapress.ir/?p=562261
https://iccip.ir/9031/
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https://sinapress.ir/?p=561177
https://sinapress.ir/?p=562270
https://iccip.ir/9190/
https://sinapress.ir/?p=562271
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سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار

https://sinapress.ir/?p=561422
https://sinapress.ir/?p=561413
https://sinapress.ir/?p=561419
https://sinapress.ir/?p=561416
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https://sinapress.ir/?p=561409
https://sinapress.ir/?p=562245
https://sinapress.ir/?p=561396
https://sinapress.ir/?p=561425
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ش بنیان
ت های خلاق و دان

سومین نمایشگاه دستاوردهای شرک
صنایع فرهنگی

ک ملی علوم و فناوری های نرم و 
پار

https://iccip.ir/8974/
https://iccip.ir/9021/
https://iccip.ir/8989/
https://sinapress.ir/?p=562247





